Barcode Handbuch

ICR 803

Bar Code Scanner




Zweck dieses Handbuches

Dieses Handbuch enthélt die Barcodes zur Programmierung der Barcodeimager ICR803.

Informationen zur Ersteinrichtung und Produktkennze ichnung sowie allgemeine Infor-
mationen finden Sie in den folgenden Handbichern:

ICR803 Quick Start Guide
ICR803 Command and Communication Guide

Plug-and-Play-Barcodes

Mithilfe von Plug-and-Play-Barcodes kdnnen an den Geraten im Handumdrehen haufig verwendete
Schnittstellen eingerichtet werden. Zu beachten ist, dass die Schnittstellen am ICR803 zum Zeit-
punkt der Bestellung im Werk konfiguriert werden. Diese Barcodes dienen daher zum Zuriicksetzen
des Scanners auf die Standard-Werkseinstellungen.

RS232

Der RS-232-Schnittstellen-Barcode wird verwendet, wenn der Scanner an den seriellen An-
schluss eines PC oder Terminals angeschlossen werden soll. Mit dem Schnittstellen-Barcode fuir
RS-232 werden aulRerdem ein Wagenricklauf (CR) und ein Zeilenvorschub (LF) als Abschluss,
die Baudrate und das Datenformat programmiert, siehe die folgenden Angaben:

Einstellung der Optionen
Baud Rate: 115200 bps
Datenformat: 8 Datenbits, kein Paritatsbit, 1 Stoppbit

RS232-Schnittstelle

USB-HID

Scannen Sie den folgenden Code, wenn Sie die USB Version des ICR803 auf USB-HID pro-
grammieren méchten. Durch Scannen dieses Codes wird die Terminal-ID in 131 ge&andert.

Barcode-Imager mit USB-HID
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USB COM-Port Emulation

Scannen Sie den folgenden Code, wenn Sie den ICR803 so pro-
grammieren mochten, dass ein normaler RS-232-COM-Port emuliert
wird. Unter Microsoft Windows mussen Sie einen USB-Treiber instal-

lieren.

USB-Emulation des COM-Ports

Hinweis: Keine zusatzliche Konfiguration (z. B. Baudrate) notwendig.

CTS/RTS-Emulation

DT

Ein

* Aus

ACK/NAK-Modus

Ein

TR

* Aus
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Baudrate bei RS232

Die Baudrate dient zur Ubertragung der Daten vom Imager zum Terminal mit der vorge-
gebenen Geschwindigkeit. Das Host-Terminal muss auf dieselbe Baudrate wie der
Imager eingestellt sein.

Standardeinstellung: 115.200.

(TG
300
(T
600
ORI
1200
AR R
2400
(R
4800
AR
9600
(e
19200
AT A
38400
(e
57,600
(MU D
* 115,200
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Wortlange bei RS232: Datenbits, Stoppbits und Pairit

Datenbits legt die Wortlange auf 7 bzw. 8 Datenbits pro Zeichen fest. Wenn eine An-
wendung nur die ASCII- Hexadezimalzeichen 0 bis 7F dezimal (Text, Zahlen und Inter-
punktion) bendtigt, wahlen Sie 7 Datenbits. Bei Anwendungen, die den gesamten ASCII-
Zeichensatz bendtigen, wéhlen Sie 8 Datenbits pro Zeichen. Standardeinstellung: 8.

Stoppbits legt 1 bzw. 2 Stoppbits fest. Standardeinstellung: 1.

Paritat dient zur Priifung der Zeichenbitmuster auf Gultigkeit.
Standardeinstellung: Keine.

7 Datenbits, 1 Stoppbit, Paritat: Gerade
7 Datenbits, 1 Stoppbit, Paritat: Kei-
|HHI ” |||I‘|“ ml”l”"‘l ||I|||’| )
7 Datenbits, 2 Stoppbits,
Paritat: Gerade

7 Datenbits, 2 Stoppbits,

Paritat: Ungerade

8 Datenbits, 1 Stoppbit, Paritat: Gerade
* 8 Datenbits, 1 Stoppbit,

8 Datenbits, 1 Stoppbit, Paritat: Ungerade
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Empfanger-Timeout bei RS232

Bis zum Ablauf des Timeouts (Zeitliberschreitung) des RS232-Empfangers bleibt das
Gerat im aktivierten Zustand.

Durch eine manuelle Auslésung bzw. durch einen seriellen Ausléseimpuls wird der
Timeout zurlickgesetzt. Im Ruhezustand eines RS232-Empfangers kann der Empféanger
durch ein gesendetes Zeichen aktiviert und der Timeout zurtickgesetzt werden. Aul3er-
dem kann der Empfanger durch eine Transaktion auf der CTS-Leitung aktiviert werden.
Bis zur vollstandigen Betriebsbereitschaft braucht der Empfanger 300 ms. Sie kénnen
den Timeout des RS232-Empféangers andern, indem Sie den folgenden Barcode scan-
nen, anschlielend die Ziffern auf der dritten Umschlagseite des Handbuchs scannen
und dann abschlief3end Speichern scannen. Der Bereich liegt zwischen 0 und 300 Se-
kunden. Standardeinstellung: 0 Sekunden (kein Timeout — immer eingeschaltet).

Empfanger-Timeout bei RS232

RS232-Handshake

Der Begriff ,RS232-Handhake" bezeichnet eine Reihe von Regeln, die den Datenaus-
tausch zwischen Geréaten betreffen, die seriell miteinander kommunizieren. Standardein-
stellung: RTS/CTS, XON/XOFF und ACK/ NAK Aus.

AR AR

RTS/CTS Ein

XON/XOFF Ein

ACK/NAK Ein

* RTS/CTS Aus

* XON/XOFF Aus

* ACK/NAK Aus
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Invertierte/Nicht invertierte 232-Version

Die RS232-Version des ICR803 erzeugt Ausgangssignale mit den 232-Standardpegeln. Falls ein Standard-
Barcodebefehl an einen ICR803, Rev. A, gesendet wird, muss der Barcode ,232, nicht invertiert* gescannt

werden, damit der ICR803 ordnungsgemaf mit dem Host kommunizieren kann.

AR

2, invertiert

232, nicht invertiert
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Anzeigen bei einem erfolgreichen Scan

Signalton bei erfolgreichem Scan

Der Signalton kann in den Zustand Ein oder Aus programmiert werden, so dass bei ei-
nem erfolgreichen Scan ein Signal ertént bzw. nicht ertdnt. Bei einer Ausschaltung die-
ser Option wird lediglich der Signalton abgeschaltet, der als Reaktion auf einen erfolg-
reichen Scan ertont. Alle Signalténe, die bei Fehlern und Mendis erténen, sind nach wie
vor horbar. Standardeinstellung: Ein.

* Ei

n

Aus

Lautstarke des Signaltons bei erfolgreichem Scan

Die Codes fir die Signaltonlautstarke dienen zur Anderung der Lautstarke des Signal-
tons, den der Imager bei einem erfolgreichen Scan erzeugt. Standardeinstellung: Hoch.

Niedrig

iedri

LA R
Hoch

Aus
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Dauer des Signaltons bei erfolgreichem Scan

Die Codes fur die Signaltondauer dienen zur Anderung der Dauer des Signaltons, den
der Imager bei einem erfolgreichen Scan erzeugt. Standardeinstellung: Normal.

* Normaler Signalton

LRI

Kurzer Signalton
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Verzdgerung bei erneutem Scan

Hiermit wird der Mindestzeitraum eingestellt, bevor der Imager denselben Barcode ein zweites Mal lesen
kann. Die Einstellung einer Verzégerung bei erneutem Scan schitzt gegen versehentliche wiederholte
Scans desselben Barcodes. Grol3ere Verzdgerungswerte tragen wirksam zur Minimierung von wiederholten
Scan-Vorgéangen bei Kassen (Point Of Sale, POS) bei. Stellen Sie kiirzere Verzégerungswerte ein, wenn
wiederholte Scan-Vorgange erforderlich sind (Standardeinstellung: Mittel).

Kurz (500

LV

Lang (1000 ms)

* Mittel (750 ms)

Extralang (2000 ms)

Benutzerdefinierte Verzogerung bei erneutem Scan

Falls Sie eine benutzerdefinierte Lange der Verzdgerung bei erneutem Scan einstellen
mochten, scannen Sie den folgenden Barcode ein, und stellen Sie anschlieBend die
Verzégerung (0 bis 30.000 ms) ein, indem Sie die Ziffern von der dritten Umschlagseite
des Handbuchs und abschlie3end Speichern einscannen.

Benutzerdefinierte Verzogerung bei erneutem Scan

Verzbgerung bei erfolgreichem Scan

Hiermit wird der Mindestzeitraum eingestellt, bevor der Imager einen weiteren
Barcode einscannen kann. Standardeinstellung: Keine Verzdgerung.

Keine Verzégerung

Mittlere Verzégerung (1.000 ms)

erzogerung (500 ms)

Lange Verzdgerung (1.500 ms)
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Benutzerdefinierte Verzdgerung bei erfolgreichema®c

Falls Sie eine benutzerdefinierte Lange der Verzdgerung bei erfolgreichem Scan einstellen méchten, scan-
nen Sie den folgenden Barcode ein, und stellen Sie anschlieRend die Verzdgerung (0 bis 30.000 ms) ein,
indem Sie die Ziffern aus dem Anhang D und abschlieRend Speichern einscannen.

Benutzerdefinierte Verzdgerung bei erfolgreichem Scan

Auslosemodi

Manuelle/serielle Auslésung

Sie kénnen den Imager entweder durch eine Auslésung mit externer Hardware oder durch einen
seriellen Auslésebefehl aktivieren. Bei manueller Auslésung scannt der Imager, bis er einen Barco-
de gelesen hat oder bis der Hardware-Ausléseimpuls aktiviert wird.

Bei serieller Auslésung scannt der Imager, bis er einen Barcode gelesen hat oder bis der Deakti-
vierungsbefehl gesendet wird. Bei seriellem Betrieb kann der Imager auch so eingestellt werden,
dass er sich nach Ablauf eines vorgegebenen Zeitraums selbst abschaltet (siehe den folgenden

Abschnitt Timeout beim Scannen).

* Manuelle/serielle Auslésung

Timeout beim Scannen

Hiermit kdnnen Sie einen Timeout der Imager-Auslésung in Millisekunden festlegen, wenn Sie den
Imager mithilfe von seriellen Kommandos auslésen méchten oder wenn sich der Imager im manu-
ellen Ausléseimpuls befindet. Sobald der Imager-Timeout eingetreten ist, kbnnen Sie den Imager
entweder durch Driicken der Ausldsetaste oder mit einem seriellen Auslésekommando aktivieren.
Nachdem Sie den Barcode Timeout beim Scannen gescannt haben, stellen Sie die Dauer des
Timeouts (0 bis 300.000 ms) ein, indem Sie die Ziffern aus Anhang D und abschlieRend Speichern
einscannen. Standardeinstellung: 0 (unendlich bzw. kein Timeout).

Timeout beim Scannen
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Manuelle Auslésung, Stromsparbetrieb

Der Imager wird bis zur Betétigung des Ausldsers abgeschaltet. Bei Betatigung des Auslosers wird
der Imager eingeschaltet und arbeitet, bis wahrend der Zeit, die mit dem folgenden Barcode
Stromspar-Timeout eingestellt wird, keine Auslésung stattfindet. Eine Verzdgerung des Betriebs
von bis zu einer Sekunde tritt ein, wenn der Imager das erste Mal ausgeldst wird. Beim Betrieb im
Stromspar-Timeout-Modus tritt jedoch keine Verzégerung ein.

Manuelle Ausldsung, Stromsparbetrieb

Timer (Zeitgeber) fur Stromspar-Timeout

Scannen Sie in den Barcode ,Stromspar-Timeout" ein, wenn Sie die Dauer des Timeouts (in Se-
kunden) &ndern mochten. AnschlieBend scannen Sie die Dauer des Scan-Timeouts (0 bis 300 Se-
kunden) aus Anhang D und abschlieBend Speichern ein. Standardeinstellung: 120 Sekunden.

Falls das Gerat wahrend des Intervalls fiir den Stromspar-Timeout im Leerlauf verbleibt, wechselt
das Gerét in den Stromsparmodus. Bei jeder Betatigung des Ausldsers wird der Timer des

Stromspar-Timouts zurlickgesetzt.

Timer fur Stromspar-Timeout

Hinweis: Dieser Timeout beginnt erst, wenn der eingestellte Wert des Imager-Timeouts abgelaufen ist.

Scannerstandermodus

Im Scannerstdandermodus bleibt das Gerét solange im Leerlauf, wie das Gerat das Scannerstan-
dersymbol erkennt (siehe den folgenden Abschnitt Scannerstandersymbol ). Sobald das Gerat
einen anderen Code erkennt, wird der Imager ausgeldst und scannt den neuen Code.

Hinweis: Der Imager stellt die Helligkeit der Beleuchtungs-LEDs automatisch auf den niedrigsten Wert
ein, um das Scannerstandersymbol gut erkennen zu kdnnen. Sobald der Imager ein Symbol erkennt,
werden die LEDs des Imagers auf die gespeicherte Helligkeit aktiviert.

Scannerstandermodus

Scannerstandersymbol

Im Scannerstandermodus eines Gerates beleuchten die LEDs das Scannerstandersymbol am Ful
des Standers. Dadurch erhlt der Scanner die Information, im Leerlaufzustand zu verbleiben. Bei
einem abgedeckten Scannerstandersymbol schaltet der Imager die LEDs mit dem konfigurierten
Helligkeitspegel (Standardeinstellung: Hoch) ein und versucht, in seinem Sichtfeld Barcodes zu

finden und zu decodieren.

Scannerstandersymbol
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Prasentationsmodus

Mit diesem Barcode kann der Imager so programmiert werden, dass er im Prasentationsmodus arbeitet. Die
LEDs werden entweder ausgeschaltet oder entsprechend den Umgebungsbedingungen mit dem niedrigsten
Helligkeitspegel eingeschaltet, bis der Imager Gber einen Barcode gehalten wird. Daraufhin werden die
LEDs zum Lesen des Codes automatisch eingeschaltet. Im Prasentationsmodus wird Fremdlicht zur Erken-
nung der Barcodes genutzt. Bei nicht ausreichender Raumhelligkeit funktioniert der Prasentationsmodus

unter Umstanden nicht ordnungsgemaR.

Prasentationsmodus
Betriebsverhalten der LEDs im Prasentationsmodus na ch der Dekodie-

rung

Bei einem Imager im Prasentationsmodus bleiben die LEDs nach der Dekodierung eines Barcodes kurzzei-
tig im Scan-Zustand eingeschaltet. Wenn Sie die LEDs unmittelbar nach der Dekodierung eines Barcodes
ausschalten méchten, scannen Sie den folgenden Barcode LEDs Aus ein. Standardeinstellung: LEDs Ein.

* LEDs Ei

in

S

s Aus

LED

Empfindlichkeit im Prasentationsmodus

Die Empfindlichkeit im Prasentationsmodus ist ein numerischer Bereich, mit dem die Ansprechzeit des
Imagers bei der Vorlage eines Barcodes erhdht oder verringert werden kann. Zur Einstellung der Empfind-
lichkeit scannen Sie den Barcode Empfindlichkeit ein, danach den Grad der Empfindlichkeit (zwischen 0
und 20) mittels der Programmiercodes und abschlie3end den Barcode Speichern . Die Einstellung 0 ent-
spricht der hdchsten Empfindlichkeit und die Einstellung 20 der niedrigsten Empfindlichkeit. Standardeinstel-

Empfindlichkeit

Freihand-Timeout

Der Scannersténder- und der Présentationsmodus werden als ,Freihandmodus” bezeichnet. Bei
Betatigung des Imager-Ausldsers im Freihandmodus wird der Imager auf manuelle Auslésung um-
geschaltet. Durch die Einstellung des Freihand-Timeouts kénnen Sie die Zeit festlegen, die der
Imager im manuellen Auslésermodus verbleiben soll. Sobald der Timeout-Wert erreicht (und sofern
der Ausléser nicht betétigt) wurde, kehrt der Imager in den urspriinglichen Freihandmodus zuriick.

Scannen Sie den Barcode Freihand-Timeout , danach die Zeitdauer des Timeouts (zwischen 0
und 300.000) aus dem Anhang und abschlieRend Speichern ein. Standardeinstellung: 5.000 ms.
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Freihand-Timeout
LED-Helligkeitspegel

Mit dieser Option kdnnen Sie die Helligkeit der LEDs und des Zielstrahls einstellen. Aus bei nicht be-
notigter Beleuchtung. Niedrig bei nur geringer bendtigter Beleuchtung. Hoch (Standardeinstellung)
entspricht der hochsten Helligkeitseinstellung. Bei programmierter Verzogerung des Zielstrahls (siehe
unter Verzdgerung des Zielstrahls) bleibt der Zielstrahl unabh&ngig vom Helligkeitspegel der LEDs
wahrend der Verzégerung mit 100 % Leistung eingeschaltet.

Hinweis: Beim Scannen des Barcodes Aus werden sowohl der Zielstrahl als auch die Beleuchtungs-LEDs
ausgeschaltet, so dass bei geringer Umgebungshelligkeit keine Barcodes gescannt werden kénnen. Um den
Helligkeitspegel der LEDs wieder einzuschalten, suchen Sie mit dem Imager einen hell erleuchteten Bereich
auf, und scannen Sie einen der folgenden Barcodes Niedrig oder Hoch ein.

Aus

(Niedrig (50 %)

* Hoch (100 %)

Beleuchtung

Wenn Sie die Beleuchtung beim Lesen eines Barcodes einschalten méchten, Scannen Sie den fol-
genden Barcode Beleuchtung Ein ein. Wenn Sie die Beleuchtung ausschalten méchten, scannen
Sie den Barcode Beleuchtung Aus ein.

Hinweis: Diese Einstellung hat keine Auswirkungen auf das Licht des Zielstrahls.

Beleuchtung Ein

*

JHERARIT

Beleuchtung Aus
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Imager-Timeout

Der Imager-Timeout schaltet den Imager ab, nachdem sich das Geréat eine vorgegebene Zeit im
Leerlaufzustand befand. Wenn Sie verhindern méchten, dass der Imager abgeschaltet wird, stellen
Sie diesen Timeout auf 0 ein. Scannen Sie den folgenden Barcode ein, stellen Sie anschlieBend
den Timeout ein, indem Sie die Ziffern (0 bis 999.999 ms) aus dem Anhang D einscannen, und

scannen Sie abschlieRend Speichern ein.

Imager-Timeout

Zielstrahlverzégerung

Mit der Zielstrahlverzégerung kénnen Sie eine Verzégerungszeit einstellen, so dass der Bediener
mit dem Imager auf den Barcode zielen kann, bevor das Bild erfasst wird. Diese Barcodes dienen
zur Einstellung des Zeitraums zwischen der Betatigung des Ausldsers und der Erfassung des Bil-
des. Wahrend der Verzdgerungszeit leuchtet der Zielstrahl, aber die LEDs werden erst nach Ablauf
der Verzodgerungszeit eingeschaltet.

200 Millisekunden

* Aus (keine Verzdgerung)

400 Millisekunden

Zielstrahlmodus

Mit dieser Funktion kénnen Sie beim Scannen den maximalen Strom verringern, indem der Ziel-
strahl und die Beleuchtungs-LEDs abwechselnd eingeschaltet werden. Durch Scannen des Barco-
des Verschachtelt koénnen der Zielstrahl und die Beleuchtungs-LEDs nicht gleichzeitig eingeschal-
tet werden. In diesem Modus wird zwar der maximale Strom wahrend des Scans begrenzt, aber die
Leistungsfahigkeit des Scanners ist unter Umstanden geringer. Durch Scannen des Barcodes
Gleichzeitig konnen der Zielstrahl und die Beleuchtungs-LEDs gleichzeitig eingeschaltet werden.
Wahlen Sie Aus, wenn Sie keinen Zielstrahl verwenden mochten.

Aus

Verschachtelt

* Gleichzeitig

Seite 15



Zentrierung

Mithilfe der Zentrierungsfunktion l&sst sich das Sichtfeld des Imagers so eingrenzen, dass nur der
vom Benutzer gewiinschte Barcode gelesen wird. Diese Funktion ist z. B. besonders bei eng ne-
beneinander platzierten Barcodes hilfreich.

Im folgenden Beispiel gibt der graue Bereich das gesamte Sichtfeld des Imagers wieder, wahrend
das weil3e Fenster das Zentrierfenster kennzeichnet. Barcode 1 wird nicht gelesen, aber der Bar-

NN SRR

il .

Das Standard-Zentrierfenster ist ein 60 Pixel grof3er quadratischer Bereich in der Mitte des Imager-
Sichtfeldes. Die folgende Abbildung zeigt, ausgehend von der Oberseite und linken Seite des
Imager-Sichtfeldes, das 640 x 480 Pixel betragt, die Standard-Pixelpositionen oben, unten, links
und rechts.

Barcode 1

40% 60% 100%

’ |
Oben
40% #
Unten Vorde-
finiertes
s Fenster
Link: =
Rechts -
100%

Das Zentrierfenster muss sich mit der Mitte des Bildes Uberschneiden. Falls sich ein Barcode nicht
innerhalb des vordefinierten Fensters befindet, wird er nicht decodiert bzw. vom Imager ausgege-
ben. Sofern die Zentrierungsfunktion durch Scannen des Barcodes Zentrierung Ein eingeschaltet
wurde, liest der Imager nur die Barcodes, die das Zentrierfenster schneiden, das Sie mithilfe der
Barcodes Oberhalb , Unterhalb , Links bzw. Rechts angegeben haben.

Scannen Sie Zentrierung Ein , und scannen Sie danach einen der folgenden Barcodes, um die
Ober- und Unterseite bzw. die rechte und linke Seite des Zentrierfensters zu andern. Scannen Sie
anschlieRend mit den Ziffern im Anhang D den Prozentsatz, um den Sie das Zentrierfenster ver-
schieben méchten. Scannen Sie Speichern . Standardzentrierung ist: 40 % oben und links, 60 %
unten und rechts.
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Zentrierung Ein

Oberhalb des Zentrierfensters

Links vom Zentrierfenster

* Zentrierung Aus

Unterhalb des Zentrierfensters

Rechts vom Zentrierfenster

Seite 17



Decodiersuchmodus

Zur Auswahl stehen vier Decodiermodi (Scanmodi):

Vollstandig omnidirektional  (Standardeinstellung) — Sucht, beginnend in der Mitte eines Bildes,
nach Barcodemerkmalen und anschlieBend bis zu den Grenzen des Bildes. In diesem Modus wer-
den alle Symbologien (einschlieRlich OCR) in beliebiger Richtung gelesen. Die vollstandig omnidi-
rektionale Suche ist sehr griindlich, wodurch sich unter Umstanden die Verarbeitungszeit erhéht.

Vollstandig omnidirektional

Schnell omnidirektional — Hierbei handelt es sich um eine verkiirzte Suche, bei der um den mitt-
leren Bereich eines Bildes herum nach Barcodemerkmalen gesucht wird. In diesem Modus werden
alle Symbologien in beliebiger Richtung schnell gelesen. Beim schnellen omnidirektionalen Modus
werden unter Umsténden einige Symbole auf3erhalb der Mitte sowie gréf3ere Data Matrix- und QR

Code-Symbole Gbersehen.

Schnell omnidirektional

Erweiterte Lineardecodierung — Fihrt schnelle horizontale lineare Scans auf durch die Mitte verlau-
fenden Streifen des Bildes durch. Dieser Modus arbeitet nicht omnidirektional, fuhrt jedoch schnelle
Lesevorgange bei linearen und gestapelten Barcodes durch. Die erweiterte Lineardecodierung kann

keine 2-D,- OCR- und Postcodes lesen.

Erweiterte Lineardecodierung
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Ausgabereihenfolge — Uberblick

Ausgabereihenfolge erforderlich

Im ausgeschalteten Zustand werden die Barcodedaten so an den Host ausgegeben, wie der Imager
die Daten decodiert. Im eingeschalteten Zustand missen alle Ausgabedaten einer bearbeiteten Rei-
henfolge entsprechen. Anderenfalls Gibertragt der Imager die Ausgabedaten nicht an das Host-Gerat.

Hinweis: Diese Option steht nicht zur Verfligung, wenn ,Mehrere Symbole" eingeschaltet ist.

Editor fUr die Ausgabereihenfolge

Mithilfe dieser Programmiermdglichkeit kénnen Sie den Imager so programmieren, dass der Imager
die Ausgabedaten (beim Scannen mehrere Symbole) in der Reihenfolge ausgibt, in der die Anwen-
dung die Daten benétigt, wobei die Reihenfolge keine Rolle spielt, in der die Barcodes gescannt
werden. Durch Lesen des Symbols Standardreihenfolge wird der Imager auf Universalwerte pro-
grammiert, siehe unten. Dies ist die Standardeinstellung. Vergewissern Sie sich , dass Sie alle
Formate I6schen mochten, bevor Sie das Symbol Standardreihenfolge lesen.

Hinweis: Um im Ausgabereihenfolge-Editor eine Auswabhl treffen zu kdnnen, missen Sie die Code-
ID, Codelange und die Zeichenubereinstimmung(en) kennen, die Ihre Anwendung bendtigt. Mithilfe
der Alphanumerischen Symbole (im Anhang D) kénnen Sie diese Optionen lesen.

So fiigen Sie eine Ausgabereihenfolge hinzu:

1. Scannen Sie das Symbol Reihenfolge eingeben .

2. Code-ID: Suchen Sie in der Symbologietabelle (Anhang A) die Symbologie, die Sie in dem Format
der Ausgabereihenfolge verwenden méchten. Suchen Sie nach dem Hex-Wert der betreffenden
Symbologie und scannen Sie den zweistelligen Hex-Wert mittels der Programmiercodes (Anhang
D).

3. Lange: Geben Sie an, welche Lange (bis zu 9999 Zeichen) bei der Datenausgabe im Zusammen-
hang mit dieser Symbologie zuldssig ist. Scannen Sie die vierstellige Datenlange in der Program-
miertabelle. (Hinweis: 50 Zeichen werden als 0050 eingegeben. 9999 ist eine allgemein giltige
Zahl, die flr eine beliebige Lange steht).

4. Reihenfolge der Zeichenlibereinstimmungen: Suchen Sie in der ASCII-Konvertierungstabelle
(Anhang B) den Hex-Wert fiir das bzw. die Zeichen, bei dem bzw. bei denen Sie eine Uberein-
stimmung feststellen méchten. Mithilfe der Programmiertabelle kdnnen Sie die alphanumerische
Zeichenkombination der jeweiligen ASCII-Zeichen lesen (99 ist eine allgemein gliltige Zahl, die fur
alle Zeichen steht).

5. Editor fur die Ausgabereihenfolge beenden: Scannen Sie F F ein, um eine Ausgabereihenfolge
fur eine weitere Symbologie einzugeben, oder scannen Sie Speichern , um Ihre Eingaben zu spei-
chern.

Weitere Programmiermdglichkeiten

* Verwerfen
Beendet die Bearbeitung, ohne Anderungen an der Ausgabereihenfolge zu speichern.
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Beispiel einer Ausgabereihenfolge

Bei diesem Beispiel scannen Sie die Barcodes fiir Code 93, Code 128 und Code 39. Sie mdchten jedoch,
dass der Imager die Codes in der Reihenfolge Code 39, Code 128 und Code 93 ausgibt, siehe die folgende
Darstellung.

Hinweis: Der Code 93 muss aktiviert werden, um in diesem Beispiel verwendet werden zu kénnen.

LT T

A — Code 39

B — Code 128

C - Code 93

Geben Sie die folgende Befehlszeile in den Reihenfolge-Editor ein:
SEQBLK62999941FF6A999942FF69999943FF

Der Inhalt der Befehlszeile setzt sich wie folgt zusammen:

SEQBLK Startbefehl fur den Reihenfolgeeditor, 62 Code-ID fur Code 39, 9999 Codelange, die bei Code 39
einzuhalten ist (9999 = beliebige Lange), 41 Anfangszeichen des Codes 39 (41h = ,A"), FF Endezeichen-
kette des ersten Codes, 6A Code-ID fir Code 128, 9999 Codelénge, die bei Code 128 einzuhalten ist (9999
= beliebige Lange), 42 Anfangszeichen des Codes 128 (42h = ,B*), FF Endezeichenkette des zweiten Co-
des, 69 Code-ID fiir Code 93, 9999Codeléange, die bei Code 93 einzuhalten ist (9999 = beliebige Lange),
43 Anfangszeichen des Codes 93 (43h =,C"), FF Endezeichenkette des dritten Codes.
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Editor fUr die Ausgabereihenfolge

Reihenfolge eingeben

IR

Standardreihenfolge

Ausgabereihenfolge erforderlich

Sofern eine Ausgabereihenfolge erforderlich ist, mussen alle Ausgabedaten einer bearbeiteten
Reihenfolge entsprechen. Anderenfalls Ubertragt der Imager die Ausgabedaten nicht an das Host-
Gerat. Bei der Einstellung Ein/Nicht erforderlich  versucht der Imager, die Ausgangsdaten in
Ubereinstimmung mit einer bearbeiteten Reihenfolge zu tibertragen. Falls das nicht maglich ist,
Ubertragt der Imager alle Ausgangsdaten in ihrer gegenwartigen Form an das Hostgerat.

Im Zustand Aus der Ausgabereihenfolge werden die Barcodedaten so an den Host ausgegeben,
wie der Imager die Daten decodiert.

Hinweis: Diese Option steht nicht zur Verfligung, wenn ,Mehrere Symbole" eingeschaltet ist.

Erforderlich

Ein/Nicht erforderlich

Aus
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Mehrere Symbole

Hinweis: Diese Funktion steht im Stromsparmodus des Imagers nicht zur Verfiigung.

Im Zustand Ein dieser Programmiermdoglichkeit kdnnen Sie mit nur einer Betatigung des Ausldsers
mehrere Symbole lesen. Wenn Sie den Ausldser gedriickt halten und den Imager auf eine Reihe
von Symbolen richten, liest das Geréat jedes eindeutige Symbol einmal, wobei bei jedem einzelnen
Lesevorgang ein Signalton zu horen ist (sofern die Funktion eingeschaltet ist). Solange Sie den
Ausldser gedruckt halten, versucht der Imager, neue Symbole zu finden und zu dekodieren. Im Zu-
stand Aus dieser Programmiermdglichkeit liest der Imager lediglich das Symbol, das in unmittelba-
rer Néhe des Zielstrahls liegt.

Ein

* Aus

Nicht gelesen

Im Zustand Ein der Funktion ,Nicht gelesen” erhalten Sie eine Benachrichtigung vom Imager, wenn
ein Code nicht gelesen werden kann. Bei Verwendung eines Quick*View-Scandatenfensters wird
die Meldung ,NR" angezeigt, wenn ein Code nicht gelesen werden kann. Im Zustand Aus der
Funktion ,Nicht gelesen” wird die Meldung ,NR* nicht angezeigt.

Ein

Falls Sie eine andere Benachrichtigung als ,NR" wiinschen, beispielsweise ,Fehler* oder ,Falscher
Code*“, kénnen Sie die Ausgabemeldung mithilfe der Datenformatierung andern. Der Hex-Code fiir
das Symbol ,Nicht gelesen” lautet 9C.

* Aus
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Druckstarke

Die Druckstérke dient zur Einstellung der Art und Weise, in der der Imager Matrixsymbole liest.
Falls ein Imager durchgehend fett gedruckte Matrixsymbole lesen muss, kann eine Druckstérke von
6 die Leseleistung verbessern. Bei durchgehend schwachem Druck kann eine Druckstérke von 2
von Vorteil sein. Nachdem Sie den Barcode Druckstarke einstellen gescannt haben, stellen Sie
die Druckstarke (1 bis 7) ein, indem Sie die Ziffern aus Anhang D und abschlieRend Speichern
einscannen. Standardeinstellung: 4.

Druckstarke einstellen

* Standardeinstellung

Negativdarstellung

Mit der Funktion ,Negativdarstellung” kann der Imager invertierte Barcodes lesen. Der folgende Bar-
code ,Aus" ist ein Beispiel fur einen invertierten Barcode. Falls zuséatzliche Meni-Steuerfunktionen
benotigt werden, muss ,Negativdarstellung” deaktiviert werden, um Menii-Barcodes lesen zu kén-
nen. AnschlieBend muss die Negativdarstellung wieder aktiviert werden. Hinweis: Von dem Geréat
heruntergeladene Bilder werden nicht invertiert. Diese Einstellung dient nur zur Dekodierung.

Ein

* Aus
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Leserichtung

Manche Barcodes sind richtungsabhangig. Beispielsweise werden KIX- und OCR-Codes
unter Umstanden falsch gelesen, wenn sie in seitlicher Richtung oder auf dem Kopf ste-
hend gescannt werden. Mithilfe der Einstellungen zur Leserichtung kénnen Sie rich-
tungsabhangige Codes lesen, die dem Scanner normalerweise nicht in senkrechter Le-
serichtung vorgelegt werden. Standardeinstellung: Senkrecht.

Senkrecht:

g g g o B O Um 9c_)°imdurr1]r—
zeigersinn drehen:

[0 e g ey g g oty oy oy

Umgekehrt:

Um 90°gegen den
Uhrzeigersinn drehen:

* Senkrecht

Um 90°im Uhrzeigersinn dre-
hen

R

Um 90°gegen den Uhrzeigersinn
drehen

Umgekehrt
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Bearbeiten von Daten

Prafixe und Suffixe — Uberblick

Beim Scannen eines Barcodes werden neben den Barcode-Daten auch andere Informationen an
den Hostrechner tibertragen. Die Gruppe der Barcode-Daten und die zusatzlichen, benutzerdefi-
nierten Daten werden als ,Nachrichtenzeichenkette* bezeichnet. Mithilfe der in diesem Abschnitt
beschriebenen Optionen kdnnen Sie die benutzerdefinierten Daten in die Nachrichtenzeichenkette
aufnehmen.

Préfixe und Suffixe sind Datenzeichen, die vor oder nach gescannten Daten Ubertragen werden
kdénnen. Sie kdnnen festlegen, ob diese Zeichen bei allen oder nur bei bestimmten Symbologien
Ubertragen werden sollen. Die folgende Abbildung zeigt den Aufbau einer Nachrichtenzeichenkette:

Prafix Gescannte Daten Suffix
1-11 alphanum. variable Lange 1-11 alphanum.
Zeichen Zeichen

Wichtige Hinweise

«  Sie mussen nicht unbedingt eine Nachrichtenzeichenkette erzeugen. Die Optionen in diesem
Kapitel gelten nur fir den Fall, dass Sie die Standardeinstellungen &ndern méchten. Standard-
Prafix: Kein. Standard-Suffix: Kein.

e Préfixe oder Suffixe kdnnen von allen Symbologien entfernt oder zu diesen hinzugefiigt wer-
den.

»  Sie kénnen alle Prafixe und Suffixe in der ASCII-Konvertierungstabelle (Anhang B) sowie die
Code-ID und die AIM-ID hinzufiigen.

* AuRerdem kénnen Sie gleichzeitig mehrere Eintrage fir mehrere Symbologien zu einer Zei-
chenkette zusammensetzen.

*  Geben Sie Préafixe und Suffixe in der Reihenfolge ein, in der sie ausgegeben werden sollen.

So figen Sie ein Prafix oder Suffix hinzu:

Schritt 1: Scannen Sie das Symbol Prafix hinzufigen bzw. Suffix hinzufigen .

Schritt 2: Ermitteln Sie in der Symbologietabelle (siehe Anhang A) den zweistelligen Hex-Wert
der Symbologie, zu der Sie ein Préfix oder Suffix hinzufligen mdchten. Beispiel: Bei Code 128
lautet die Code-ID ,j* und die Hex-ID ,6A".

Schritt 3: Scannen Sie den zweistelligen Hex-Wert in der Programmiertabelle (Anhang D), oder
scannen Sie 9, wobei die 9 fir alle Symbologien steht.

Schritt 4: Ermitteln Sie in der ASCII-Konvertierungstabelle (Anhang B) den Hex-Wert des Prafi-
xes bzw. Suffixes, das Sie eingeben mochten.

Schritt 5: Scannen Sie in der Programmiertabelle (Anhang D) den zweistelligen Hex-Wert.
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Schritt 6: Wiederholen Sie bei jedem Préfix- bzw. Suffixzeichen die Schritte 4 und 5.
Schritt 7:  Zum Hinzufligen der Code-ID scannen Sie 5, C, 8, 0.

Zum Hinzufiigen der AIM-ID scannen Sie 5, C, 8, 1.
Zum Hinzufuigen eines Backslash (\) scannen Sie 5, C, 5, C.

Hinweis: Zum Hinzufiigen eines Backslash (\) wie in Schritt 7 mus-
sen Sie 5C zweimal scannen, einmal zur Erzeugung des fihrenden
Backslashs und dann zur Erzeugung des Backslashs selbst.

Schritt 8: Scannen Sie Speichern , um die Einstellung zu speichern und den Vorgang zu
beenden, oder scannen Sie Verwerfen , um den Vorgang ohne Speichern zu beenden.
Wiederholen Sie bei jeder weiteren Symbologie die Schritte 1 bis 6, um ein Prafix oder Suf-
fix hinzuzufligen.

Beispiel: Hinzufligen eines Suffix zu einer bestimmt ~ en Symbologie
So Ubertragen Sie das Suffix CR (Carriage Return) nur bei UPC: Schritt 1: Scannen Sie Suffix hinzufu-
gen. Schritt 2: Ermitteln Sie in der Symbologietabelle den zweistelligen Hex-Wert von UPC. Schritt 3:
Scannen Sie 6, 3 in der Programmiertabelle. Schritt 4: Ermitteln Sie in der ASCII-Konvertierungstabelle
den Hex-Wert von CR. Schritt 5: Scannen Sie 0, D in der Programmiertabelle. Schritt 6: Scannen Sie
Speichern , oder scannen Sie Verwerfen , um den Vorgang ohne Speichern zu beenden.

So loschen Sie ein bzw. alle Prafixe bzw. Suffixe:

Sie kénnen ein einzelnes oder alle Préfixe oder Suffixe einer Symbologie lI6schen. Bei ,Ein Prafix (Suffix)
I6schen” wird das ausgewahlte Zeichen aus der gewiinschten Symbologie geléscht. Bei ,Alle Prafixe
(Suffixe) I16schen“ werden alle Prafixe bzw. Suffixe einer Symbologie geldscht.

Schritt 1: Scannen Sie das Symbol Ein Préafix Idschen bzw. Ein Suffix I6schen .

Schritt 2: Ermitteln Sie in der Symbologietabelle (siehe Anhang A) den zweistelligen Hex-Wert der Symbo-
logie, bei der Sie ein Prafix oder Suffix [d6schen méchten.

Schritt 3: Scannen Sie den zweistelligen Hex-Wert in der Programmiertabelle im Anhang D dieses Handbu-
ches, oder scannen Sie 9, wobei die 9 fur alle Symbologien steht.

Diese Anderung wird automatisch gespeichert.

So fugen Sie allen Symbologien ein Carriage Retunimzu:

Scannen Sie den folgenden Barcode, wenn Sie allen Symbologien auf einmal das Suffix ,CR" hinzufligen
mdochten. Zu diesem Zweck miissen Sie zunachst alle vorhandenen Suffixe [6schen und anschlieRend das

Suffix ,CR" bei allen Symbologien programmieren.

Suffix CR hinzufiigen
Alle Symbologien
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Auswahlmadglichkeiten bei Préfixen

Prafix hinzufligen

Alle Préfixe l16schen

(T

Ein Prafix l6schen

Auswahlmadglichkeiten bei Suffixen

Suffix hinzufligen

Alle Suffixe |6schen

Ein Suffix [6schen

Ubertragung von Funktionscodes

Bei Aktivierung dieser Auswahlimdglichkeit Gbertréagt der Imager in den gescannten Daten enthaltene Funkti-
onscodes an das Terminal. Standardeinstellung: Aktivieren.

* Aktivieren

Deaktivieren
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Verzogerung zwischen den Zeichen, Funktionen unddlaichten

Bei manchen Terminals gehen Informationen (Zeichen) verloren, wenn Daten zu schnell eintreffen.
Verzégerungen zwischen den Zeichen, Funktionen und Nachrichten verlangsamen die Ubertra-
gung von Daten und erhdhen die Datenintegritat.

Die einzelnen Verzégerungen bestehen aus Schritten im Abstand von 5 Millisekunden. Sie kénnen
in einem Bereich von 0 bis 495 ms maximal 99 Schritte (von jeweils 5 ms) programmieren.

Verzogerung zwischen den Zeichen

Zwischen die Ubertragung jedes einzelnen Zeichens der gescannten Daten kann eine Verzogerung zwi-
schen den Zeichen von bis zu 495 ms Dauer eingefuigt werden. Scannen Sie den folgenden Barcode
Verzégerung zwischen den Zeichen , anschlieRend die Anzahl der Millisekunden und danach den
Barcode Speichern . Verwenden Sie zur Programmierung die Programmiertabelle (Anhang D).

Préafix | Gescannte Daten | Suffix

—
++ * *

Verzégerung zwischen den Zeichen

Verzdgerung zwischen den Zeichen

Um diese Verzdgerung zu entfernen, scannen Sie den Barcode Verzdgerung zwischen den Zei-
chen, und stellen Sie die Anzahl der Schritte auf 0. Scannen Sie den Barcode Speichern , und
verwenden Sie hierzu die Programmiertabelle (Anhang D).

Benutzerdefinierte Verzégerung zwischen den Zeichen

Zwischen die Ubertragung jedes einzelnen Zeichens der gescannten Daten kann eine Verzégerung
von bis zu 495 ms Dauer eingefligt werden. Scannen Sie den folgenden Barcode Dauer der Ver-
z6gerung , anschlieend die Anzahl der Millisekunden und danach den Barcode Speichern . Ver-
wenden Sie zur Programmierung die Programmiertabelle (Anhang D).

Scannen Sie als Nachstes den Barcode Verzégerung des Auslésezeichens  und danach den
zweistelligen Hex-Wert des ASCII-Zeichens, das die Verzdgerung auslost. Verwenden Sie zur Pro-
grammierung die ASCII-Konvertierungstabelle (Anhang B).

Dauer der Verzogerung

Auslésezeichen flr Verzoge-
rung

Um diese Verzdgerung zu entfernen, scannen Sie den Barcode Dauer der Verzdgerung , und stellen Sie
die Anzahl der Schritte auf 0. Scannen Sie den Barcode Speichern in dir Programmiertabelle (Anhang D).
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Verzogerung zwischen den Funktionen

Zwischen die Ubertragung jedes einzelnen Segments der Nachrichtenzeichenkette kann eine Ver-
zbgerung zwischen den Funktionen von bis zu 495 ms Dauer eingefligt werden. Scannen Sie den
folgenden Barcode Verzégerung zwischen den Funktionen , anschlieRend die Anzahl der Millise-
kunden und danach den Barcode Speichern . Verwenden Sie zur Programmierung die Program-

miertabelle (Anhang D).

| Préfix IGescannte Datenl Suffix |

Lstx][1] HT [[2] 3]4]5] cR|| LF |
L) L

A

Verzégerung zwischen den Funktionen

Verzdgerung zwischen den Funktionen

Um diese Verzogerung zu entfernen, scannen Sie den Barcode Verzégerung zwischen den
Funktionen , und stellen Sie die Anzahl der Schritte auf 0. Scannen Sie den Barcode Speichern
in der Programmiertabelle (Anhang D).

Verzogerung zwischen den Nachrichten

Zwischen die Ubertragung jedes einzelnen Scans kann eine Verzdgerung zwischen den Nachrich-
ten von bis zu 495 ms Dauer eingefiigt werden. Scannen Sie den folgenden Barcode Verzégerung
zwischen den Nachrichten , anschlieBend die Anzahl der Millisekunden und danach den Barcode
Speichern . Verwenden Sie zur Programmierung die Programmiertabelle (Anhang D).

(NN N N N N I

Ubertragung des Ubertragung des

ersten Scans zweiten Scans
Nachrichten

Verzégerung zwischen den Nachrichten

Verzégerung zwischen den

Um diese Verzogerung zu entfernen, scannen Sie den Barcode Verzégerung zwischen den
Nachrichten , und stellen Sie die Anzahl der Schritte auf 0. Scannen Sie den Barcode Speichern
in der Programmiertabelle (Anhang D).
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Datenformatierung

Datenformat-Editor

Mit dem Datenformat-Editor kdnnen Sie die Ausgabe des Imagers verandern. Beispiel: Sie kénnen
mit dem Datenformat-Editor an bestimmten Punkten im Barcode Zeichen einfiigen, wahrend der
Barcode gescannt wird. Die Optionen in diesem Kapitel gelten nur fir den Fall, dass Sie die Aus-
gabe &ndern méchten. Datenformat-Standardeinstellung: Keine.

Beim Scannen eines Barcodes wird der Barcode normalerweise automatisch ausgegeben. Wenn
Sie jedoch eine Formatierung vornehmen, missen Sie in dem Formatprogramm einen ,.Senden*-
Befehl (siehe unter Befehl senden, Seite 28) verwenden, um Daten auszugeben.

Sie kdnnen bei dem Imager mehrere Formate programmieren. Die Formate werden in der Rei-
henfolge aneinandergereiht, in der sie eingegeben wurden. In der folgenden Liste ist die Reihen-
folge angegeben, in der die Formate angewendet werden:

. spezifische Term-ID, tatsachliche Code-ID, tatséchliche Lange

. spezifische Term-ID, tatsachliche Code-ID, allgemein giltige Lange

. spezifische Term-ID, allgemein guiltige Code-ID, tatsachliche Lange

. spezifische Term-ID, allgemein giiltige Code-ID, allgemeine Lange

. allgemein gliltige Term-ID, tatséchliche Code-ID, tatséachliche Lange

. allgemein glltige Term-ID, tatsachliche Code-ID, allgemein glltige Lange

. allgemein glltige Term-ID, allgemein gliltige Code-ID, tatséchliche Lange

. allgemein gultige Term-ID, allgemein giiltige Code-ID, allgemein giiltige Lange

O~NOOOTRAWNE

Falls Sie die Einstellungen des Datenformats gedndert haben und nun alle Formate I6schen und
die Werks-Standardeinstellungen wiederherstellen méchten, scannen Sie den Code Standard-
Datenformat ein.

So fugen Sie ein Datenformat hinzu:

Schritt 1: Scannen Sie das Symbol Datenformat eingeben .

Schritt 2: Primares/Alternatives Format
Hiermit legen Sie fest, ob dieses Format oder eines der 3 alternativen Formate oder das prima-
re Datenformat sein soll. (Mithilfe alternativer Formate kénnen Sie einzelne Barcodes mit ei-
nem anderen Datenformat scannen. Nach dem Lesen des Barcodes kehrt der Imager zum
primaren Datenformat zurlick.) Zur Programmierung des primaren Datenformats scannen Sie
0 in der Programmiertabelle (Anhang D). Zur Programmierung eines alternativen Formats
scannen Sie je nach dem Format, das Sie programmieren méchten, entweder 1, 2 oder 3.

Schritt 3: Art des Terminals
Im Anhang D finden Sie drei numerische Barcodes zum Scannen der Terminal-ID: 000 =
RS232. Hinweis: Der Platzhalter fiir alle Terminalarten lautet 0 9 9.

Schritt 4: Code-ID
Suchen Sie im Anhang A die Symbologie, auf die Sie das Datenformat anwenden méch-
ten. Suchen Sie nach dem Hex-Wert der betreffenden Symbologie, und scannen Sie den
zweistelligen Hex-Wert in der Programmiertabelle (Anhang D).

Schritt 5: Lange
Geben Sie an, welche Lange (bis zu 9999 Zeichen) der Daten bei dieser Symbologie zu-
lassig ist. Scannen Sie die vierstellige Datenlange in der Programmiertabelle (Anhang D).
Hinweis: 50 Zeichen werden als 0050 eingegeben. 9999 ist eine allgemein giiltige Zahl,
die flr alle Langen steht.

Schritt 6: Editor-Befehle
Siehe unter Befehle im Datenformat-Editor. Scannen Sie die Symbole, mit denen die Be-
fehle dargestellt werden, die Sie eingeben méchten. Bei jedem Symbologie-Datenformat
kdénnen 94 alphanumerische Zeichen eingegeben werden.

Schritt 7: Scannen Sie Speichern in der Programmiertabelle (Anhang D).
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Weitere Programmiermadglichkeiten

. Ein Datenformat léschen: Hiermit I6schen Sie ein Datenformat bei einer Symbologie. Zum L6-
schen des primaren Datenformats scannen Sie 0 in der Programmiertabelle (Anhang D). Zum L6-
schen eines alternativen Formats scannen Sie je nach dem Format, das Sie I6schen mdchten,
entweder 1, 2 oder 3. Scannen Sie zu dem betreffenden Datenformat, das Sie I6schen moéchten,
die Art des Terminals und die Code-ID sowie die Datenlange des Barcodes. Alle anderen Formate
bleiben hiervon unbeeinflusst.

. Scannen Sie Speichern in der Programmiertabelle. Beendet die Bearbeitung und speichert alle
Anderungen des Datenformates. .
. Scannen Sie Verwerfen in der Programmiertabelle. Beendet die Bearbeitung, ohne die Anderung

des Datenformats zu speichern.

Befehle im Datenformat-Editor

Befehle senden

F1: Sendet ab der aktuellen Cursorposition, alle Zeichen, gefolgt von dem Tasten- bzw. Funktionscode ,xx".
Syntax = F1xx (xx steht fur den Hex-Wert eines ASCII-Codes, siehe die ASCII-Konvertierungstabelle
(Anhang B)).

F2: Sendet ab der aktuellen Cursorposition, ,nn“ Zeichen, gefolgt von dem Tasten- bzw. Funktionscode ,xx".
Syntax = F2nnxx (nn steht fir den numerischen Wert (00 bis 99) der Anzahl von Zeichen, und xx steht
fir den Hex-Wert eines ASCII-Codes, siehe die ASCII-Konvertierungstabelle (Anhang B)).

F3: Sendet ab der aktuellen Cursorposition bis zum Zeichen ,ss" (Suchen und Senden), jedoch ausschlief3-
lich des Zeichens, gefolgt vom Tasten- bzw. Funktionscode ,xx“, und stellt den Cursor auf das Zeichen
»5S". Syntax = F3ssxx (ss und xx stehen beide fir die Hex-Werte der ASCII-Zeichen, siehe die ASCII-
Konvertierungstabelle (Anhang B)).

F4: Sendet ,xx“ ,nn“ Mal (Einfiigen) und lasst den Cursor an der aktuellen Cursorposition stehen. Syntax =
Faxxnn (xx steht fir den Hex-Werte eines ASCII-, siehe die ASCII-Konvertierungstabelle (Anhang B),
und nn ist der numerische Wert (00 bis 99) der Anzahl, wie oft die Zeichen gesendet werden sollen.)

E9: Sendet ab der aktuellen Cursorposition, alle au3er den letzten ,nn* Zeichen. Syntax = E9nn (nn steht
fir den numerischen Wert (00 bis 99) der Anzahl von Zeichen, die am Ende der Nachricht nicht ge-
sendet werden.)

Befehle zur Bewegung des Cursors

F5: Bewegt den Cursor ab der aktuellen Cursorposition ,nn“ Zeichen in Vorwartsrichtung. Syntax = F5nn
(nn steht fur den numerischen Wert (00 bis 99) der Anzahl von Zeichen, um die der Cursor in Vorwarts-
richtung bewegt werden soll.)

F6: Bewegt den Cursor ab der aktuellen Cursorposition ,nn“ Zeichen in Ruckwartsrichtung. Syntax = Fénn
(nn steht fur den numerischen Wert (00 bis 99) der Anzahl von Zeichen, um die der Cursor in Rick-
wartsrichtung bewegt werden soll.)

F7: Bewegt den Cursor an den Anfang der Datenzeichenkette. Syntax = F7 .

EA: Bewegt den Cursor an das Ende der Datenzeichenkette. Syntax = EA

Suchbefehle

F8: Sucht ab der aktuellen Cursorposition in Vorwartsrichtung nach dem Zeichen ,xx“ und stellt den Cursor
auf das Zeichen xx". Syntax = F8xx (xx steht fur den Hex-Wert eines ASCII-Codes, siehe die ASCII-

Konvertierungstabelle (Anhang B)).

F9: Sucht ab der aktuellen Cursorposition in Riickwartsrichtung nach dem Zeichen ,xx“ und stellt den Cur-
sor auf das Zeichen ,xx". Syntax = F9xx (xx steht fiir den Hex-Wert eines ASCII-Codes, siehe die
ASCII-Konvertierungstabelle (Anhang B)).

E6: Sucht ab der aktuellen Cursorposition in Vorwartsrichtung nach dem ersten Zeichen, das nicht mit
XX“ identisch ist, und stellt den Cursor auf das nicht mit ,xx“ identische Zeichen. Syntax = E6xx
(xx steht fur den Hex-Wert eines ASCII-Codes, siehe die ASCII-Konvertierungstabelle (Anhang B)).

E7: Sucht ab der aktuellen Cursorposition in Ruckwartsrichtung nach dem ersten Zeichen, das nicht mit
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XX“ identisch ist, und stellt den Cursor auf das nicht mit ,xx" identische Zeichen. Syntax = E7xx (xx
steht fir den Hex-Wert eines ASCII-Codes, siehe die ASCII-Konvertierungstabelle (Anhang B)).

Verschiedene Befehle

FB:

FC:
E4:

E5:

FE

EC:

ED:

Unterdriickt ab der aktuellen Cursorposition, wahrend der Cursor mithilfe anderer Befehle bewegt wird,
bis zu 15 unterschiedliche Zeichen. Bei Erkennung des Befehls FC wird die Unterdriickungsfunktion be-
endet. Der Cursor wird durch den Befehl nicht bewegt. Syntax = FBnnxxyy . .zz , wobei nn ein Zahler
fir die Anzahl unterdriickter Zeichen in der Liste und xxyy .. zz die Liste der zu unterdriickenden Zei-
chen ist (xx steht fir den Hex-Wert eines ASCII-Codes, siehe die ASCII-Konvertierungstabelle (Anhang
B)).

Deaktiviert den Unterdriickungsfilter und I8scht alle unterdriickten Zeichen. Syntax = FC .

Ersetzt bis zu 15 Zeichen in der Datenzeichenkette durch benutzerdefinierte Zeichen. Die Ersetzung
wird bis zur Erkennung des Befehls ES5 fortgesetzt. Syntax = E4nnxx XX ,yY,YY,...2z,2z, wobei nn die

Gesamtzahl sowohl der zu ersetzenden Zeichen als auch der Ersetzungszeichen ist, xx, das zu erset-
zenden Zeichen definiert und xx, das neue Zeichen ist, gleiches System bei yy, und yy, usw..

Beendet die Zeichenersetzung. Syntax = E5.

: Vergleicht das Zeichen an der aktuellen Cursorposition mit dem Zeichen ,xx“. Bei identischen Zeichen

wird der Cursor weiterbewegt. Bei nicht identischen Zeichen liegt keine Formatiibereinstimmung vor.
Syntax = FExx (xx steht fiir den Hex-Wert eines ASCII-Codes, siehe die ASCII-Konvertierungstabelle
(Anhang B)).

Pruft, ob es sich an der aktuellen Cursorposition um ein numerisches ASCII-Zeichen handelt. Bei ei-
nem nicht numerischen Zeichen wird die Formatierung abgebrochen. Syntax = EC.

Prift, ob es sich an der aktuellen Cursorposition um ein nicht numerisches ASCII-Zeichen handelt. Bei
einem numerischen Zeichen wird die Formatierung abgebrochen. Syntax = ED .

Datenformat-Editor

Datenformat eingeben

AT

Ein Datenformat I6schen

Speichern

* Standard-Datenformat

Alle Datenformate I6schen

Verwerfen
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Datenformatierung

Bei ausgeschalteter Datenformatierung werden die Barcodedaten so an den Host aus-
gegeben, wie der Imager die Daten liest (einschlieZlich Prafixen und Suffixen). Wahlen
Sie eine der folgenden Optionen. Standardeinstellung: Datenformatierung Ein, aber nicht

erforderlich.

* Datenformatierung Ein,
aber nicht erforderlich

Datenformatierung Aus

Bei erforderlicher Datenformatierung missen alle Ausgabedaten einer bearbeiteten Rei-
henfolge entsprechen. Anderenfalls Ubertragt der Imager die Eingangsdaten nicht an

das Host-Gerét.

Datenformat Ein, Format erforderlich
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Symbologien

Alle Symbologien
Australische Post
Aztec Code

Britische Post

Dieser Teil der Programmierung enthélt die folgenden Meni-Auswahlmdglichkeiten:

Interleaved 2/5
Japanische Post
KIX, Niederlandische Post

Koreanische Post

Kanadische Post Matrix 2/5
Chinesische Post MaxiCode
Codabar MicroPDF417
Codablock F MSI
Codell PDF417
Code 128 Planet Code
Codel6K Plessey Code
Code 2/5 PosiCode A und B
Code 39 Postnet
Code 49 QR Code
Code 93 RSS Expanded
Data Matrix RSS Limited
EAN/JAN-13 RSS-14
EAN/JAN-8 TCIF Linked Code 39 (TLC39)
EAN Telepen
UCC Composite Codes UPC-A
* IATA-Code 2/5 e UPC-A/EAN-13 mit erweitertem

Coupon-Code
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Alle Symbologien

Falls Sie alle Symbologien decodieren mdchten, die bei lhrem Imager zuldssig sind, scannen Sie
den Code Alle Symbologien Ein . Wenn Sie jedoch nur eine bestimmte Symbologie decodieren
mdochten, scannen Sie ,Alle Symbologien Aus” und anschlieBend das ,Ein“-Symbol fir die betref-
fende Symbologie ein.

Alle Symbologien Ein

Alle Symbologien Aus

Nachrichtenlange — Beschreibung

Bei manchen Barcode-Symbologien kénnen Sie die glltige Leselange festlegen. Falls die Daten-
mengen des gescannten Barcodes nicht mit der gliltigen Leseldnge Ubereinstimmen, weist der
Imager mit einem Signalton auf diesen Fehler hin. Sie kdnnen als minimale und maximale Lange
denselben Wert festlegen und den Imager dadurch veranlassen, Barcodedaten mit einer festen
Lange zu lesen. Dadurch lasst sich die Wahrscheinlichkeit fehlerhafter Lesevorgénge verringern.

BEISPIEL: Es sollen nur Barcodes mit einer Lange zwischen 9 und 20 Zeichen gelesen
werden. Mindestlange = 09, Maximallange = 20. BEISPIEL: Es sollen nur Bar-
codes mit einer Lange von 15 Zeichen gelesen werden. Mindestlange = 15,
Maximallange = 15

Wenn Sie andere Werte als die Standardwerte fiir die minimale und maximale Nachrichtenlange be-
nétigen, scannen Sie die Barcodes in den Erlduterungen zur Symbologie ein. Scannen Sie an-
schlieBend die Barcodes fiir den Zahlenwert der Nachrichtenlange und abschlieBend Speichern in
der Programmiertabelle (Anhang D). Sie finden die Mindestlange und Maximallange sowie die Stan-
dardwerte mit den zugehérigen Symbologien in diesem Handbuch.
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Codabar

< Alle Codabar-Werkseinstellungen tibernehmen >

[IARRATARAO
RN

Codabar

* Ein

JRIHITR

Aus

Start- und Stoppzeichen bei Codabar

Die Start- und Stoppzeichen kennzeichnen den Anfang und das Ende des Barcodes. Sie
kénnen entscheiden, ob Start- und Stoppzeichen Ubertragen werden sollen oder nicht.
Standardeinstellung: Nicht Ubertragen.

Ubertragen

* Nicht Gbertragen
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Prufziffer bei Codabar

Codabar-Prufziffern werden mithilfe verschiedener Modulos erzeugt. Sie kénnen den
Imager so programmieren, dass er nur Codabar-Barcodes mit Priifziffern des Modulos
16 liest. Standardeinstellung: Keine Prufziffer.

Keine Prifziffer gibt an, dass der Imager Barcodedaten mit oder ohne Prufziffer liest
und Ubertragt.

Bei Einstellung der Prufziffer auf Validieren und Ubertragen liest der Imager nur Codabar-
Barcodes mit einer Prifziffer und Ubertragt dieses Zeichen am Ende der gescannten Daten.

Bei Einstellung der Priifziffer auf Validieren, aber nicht Ubertragen liest das Gerat nur
Codabar-Barcodes mit einer Prufziffer, Ubertragt die Prifziffer jedoch nicht mit den ges-

cannten Daten.

* Keine Prifziffer

Modulo 16 validieren und Ubertragen

Modulo 16 validieren, aber nicht tbertragen

Codabar-Verkettung

Codabar lasst die Verkettung von Symbolen zu. Bei aktivierter Verkettung sucht der Imager nach einem Codabar-
Symbol mit dem Startzeichen ,D“, das auf ein Symbol mit dem Stoppzeichen ,D“ folgt. In diesem Fall werden die
zwei Nachrichten zu einer Nachricht verkettet, wobei beide ,D"-Zeichen wegfallen. Standardeinstellung: Ein.

Zeichen-Start -Stopp -Start -Stopp

A12D) N34A
Wahlen Sie ,Erforderlich“, wenn Sie verhindern mdchten, dass der Imager ein einzelnes Codabar-Symbol

.D“ ohne das zugehdrige zweite Symbol decodiert. Diese Option hat keinerlei Auswirkungen auf Codabar-
Symbole ohne Start- und Stoppzeichen ,D".

* Ein

Aus

AU

Erforderlich
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Nachrichtenlange bei Codabar

Scannen Sie die folgenden Barcodes, wenn Sie die Nachrichtenldange &ndern méchten. Mindest- und Maxi-
mallange: 2 bzw. 60. Standard-Mindestlange: 4, Standard-Maximallange: 60.

Mindestlange der Nachricht

Maximallange der Nachricht
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Code 39

< Alle Code 39-Werkseinstellungen tbernehmen >

(LR
IR

Code 39

* Ein

Aus

Start- und Stoppzeichen bei Code 39
Die Start- und Stoppzeichen kennzeichnen den Anfang und das Ende des Barcodes. Sie

kénnen entscheiden, ob Start- und Stoppzeichen Ubertragen werden sollen oder nicht.
Standardeinstellung: Nicht Ubertragen.

Ubertragen

* Nicht Ubertragen

Seite 39



Prufziffer bei Code 39

Keine Prifziffer gibt an, dass der Imager Barcodedaten mit oder ohne Prifziffer liest
und Gbertragt.

Bei Einstellung der Priifziffer auf Validieren, aber nicht Ubertragen liest das Gerat nur
Code 39-Barcodes mit einer Prifziffer, Ubertragt die Prifziffer jedoch nicht mit den ges-
cannten Daten.

Bei Einstellung der Priifziffer auf Validieren und Ubertragen liest der Imager nur Code
39-Barcodes mit einer Prifziffer und Gbertragt dieses Zeichen am Ende der gescannten
Daten. Standardeinstellung: Keine Prifziffer.

* Keine Prfziffer

Validieren und Ubertragen

Validieren, aber nicht Ubertragen

Nachrichtenlange bei Code 39

Scannen Sie die folgenden Barcodes, wenn Sie die Nachrichtenlange andern
mochten. Mindest- und Maximallange: 0 bzw. 48. Standard-Mindestlange: 0,
Standard-Maximallange: 48.

Mindestlange der Nachricht

Maximallange der Nachricht
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Code 39 anhangen

Mithilfe dieser Funktion kann der Imager die Daten aus mehreren Code 39-Barcodes anhangen,
bevor die Daten an den Hostrechner ibertragen werden. Bei aktivierter Funktion speichert der
Imager diese Code 39-Barcodes, die mit einem Leerzeichen beginnen (ausgenommen die Start-
und Stoppsymbole), und Ubertragt die Daten nicht sofort. Der Imager speichert diese Daten in der
Reihenfolge, in der die Barcodes gelesen werden, und I6scht aus jedem Barcode das erste Leer-
zeichen. Der Imager Ubertragt die angehéngten Daten, wenn er einen Code 39-Barcode liest, der
mit einem anderen als einem Leerzeichen beginnt. Standardeinstellung: Aus.

Ein

* AUS

Code 32 Pharmaceutical (PARAF)

Code 32 Pharmaceutical ist eine Form der Code 39-Symbologie, die von italienischen Apotheken
verwendet wird. Diese Symbologie wird auch als PARAF bezeichnet.

Hinweis: Beim Scannen von Code 32 Pharmaceutical-Codes muss Trioptic-Code ausgeschaltet sein.

Ein

* Aus
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FULL ASCII

Die Decodierung nach Full ASCII Code 39 ist aktiviert, jedoch werden bestimmte Zeichenpaare in-
nerhalb des Barcodesymbols als einzelne Zeichen interpretiert. Beispiel: ,$V* wird als ASCII-
Zeichen ,SYN" decodiert, und ,/C* wird als ASCII-Zeichen ,#“ decodiert. Standardeinstellung: Ein.

i3 i I O [ O )
oh $|?Q01 LA 1 1 A aflo o fla Rl
ggx $I?|§2 B 2 20 BER R Eb +BJrR
il sl ENNCN ENIEN G ENNEN NG B
o 1 ls 4 4 8o offt T fd D T
a e = 5 s JE EfQu ufe EQ,
5 il CONCIN NN GG N O3
ggL EJVB S c 7 78 cfw wlg L,
s Qv 7 A L RS I i
w Ll « RS LY [SEETY LR
;E OFA)SB , I < %G fL L M L +L %Ql
g} N B = %HfiM M E] wMfEm o+ %R}

Die Zeichenpaare ,/M“ und ,/N* werden als Minuszeichen bzw. Punkt decodiert. Die Zei-
chenpaare ,/P“ bis ,/Y*“ werden als ,0“ bis ,9“ decodiert.

AR

Full ASCII Ein

TR A

* Full ASCII Aus
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Interleaved 2/5 (bzw. | 2/5)

< Alle Interleaved 2/5-Werkseinstellungen Gbernehmen >

Interleaved 2/5

* Ein

Aus

Prufziffer

Keine Prifziffer gibt an, dass der Imager Barcodedaten mit oder ohne Prifziffer liest und tber-
tréagt.

Bei Einstellung der Prufziffer auf Validieren, aber nicht Gbertragen liest das Gerat nur Inter-
leaved 2/5-Barcodes mit einer Priifziffer, Gbertragt die Prifziffer jedoch nicht mit den gescannten
Daten.

Bei Einstellung der Prifziffer auf Validieren und tbertragen liest der Imager nur Interleaved 2/5-
Barcodes mit einer Prifziffer und Gbertragt diese Ziffer am Ende der gescannten Daten. Standard-

einstellung: Keine Priifziffer.

* Keine Prifziffer

Validieren und Ubertragen

Validieren, aber nicht Ubertragen
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Nachrichtenlange bei Interleaved 2/5

Scannen Sie die folgenden Barcodes, wenn Sie die Nachrichtenldange &ndern méchten. Mindest- und Maxi-
mallange: 2 bzw. 80. Standard-Mindestlange: 4, Standard-Maximallange: 80.

Mindestlange der Nachricht

Maximallange der Nachricht
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Code 93

< Alle Code 39-Werkseinstellungen tbernehmen >

Code 93

* Ein

Aus

Nachrichtenlange bei Code 93

Scannen Sie die folgenden Barcodes, wenn Sie die Nachrichtenlange andern mochten. Mindest- und Maxi-
mallange: 0 bzw. 80. Standard-Mindestlange: 0, Standard-Maximallange: 80.

R

Mindestlange der Nachricht

Maximallange der Nachricht
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Code 2/5

< Alle Code 2/5-Werkseinstellungen tbernehmen >

Code 2/5

Ein

* Aus

Nachrichtenlange bei Code 2/5

Scannen Sie die folgenden Barcodes, wenn Sie die Nachrichtenldange &ndern méchten. Mindest- und Maxi-
mallange: 1 bzw. 48. Standard-Mindestlange: 4, Standard-Maximalléange: 48.

Mindestlange der Nachricht

Maximallange der Nachricht
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IATA-Code 2/5

< Alle IATA-Code 2/5-Werkseinstellungen Gbernehmen >

IATA-Code 2/5

Ein

* Aus

Nachrichtenlange bei IATA-Code 2/5

Scannen Sie die folgenden Barcodes, wenn Sie die Nachrichtenldange &ndern méchten. Mindest- und Maxi-
mallange: 1 bzw. 48. Standard-Mindestlange: 4, Standard-Maximallange: 48.

Mindestlange der Nachricht

Maximallange der Nachricht
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Matrix 2/5

< Alle Matrix 2/5-Werkseinstellungen tibernehmen >

Matrix 2/5

Ein

* Aus

Nachrichtenlange bei Matrix 2/5

Scannen Sie die folgenden Barcodes, wenn Sie die Nachrichtenlange &ndern méchten. Mindest-
und Maximallange: 1 bzw. 80. Standard-Mindestlange: 4, Standard-Maximallange: 80.

Mindestlange der Nachricht

Maximallange der Nachricht
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Code 11

< Alle Code 11-Werkseinstellungen tibernehmen >

HDLTRA
Code 11
LRI
In

* Aus

Prufziffern erforderlich

Mithilfe dieser Option kdnnen Sie festlegen, ob bei Code 11-Barcodes 1 oder 2 Prifziffern erforder-
lich sind. Standardeinstellung: Zwei Prifziffern.

MR

Eine Prufziffer

UM

* Zwei Prufziffern

Nachrichtenlange bei Code 11

Scannen Sie die folgenden Barcodes, wenn Sie die Nachrichtenlange &ndern méchten. Mindest-
und Maximallange: 1 bzw. 80. Standard-Mindestlange: 4, Standard-Maximallange: 80.
Mindestlange der Nachricht

JUAITAIMINERAT

Maximallange der Nachricht
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Code 128

< Alle Code 128-Werkseinstellungen tbernehmen >

AR
IAFAI

Code 128

Il

* Ein

LRI

us

ISBT 128-Verkettung

1994 hat die International Society of Blood Transfusion (ISBT) eine Norm ratifiziert, um wichtige
Blutdaten in einer einheitlichen Form ibermitteln zu kénnen. Zur Nutzung von ISBT-Formaten ist
eine bezahlte Lizenz erforderlich. Die Anwendungsspezifikation fur den ISBT 128 beschreibt 1) die
entscheidenden Datenelemente zur Etikettierung von Blutprodukten, 2) die aktuelle Empfehlung zur
Nutzung des Codes 128 wegen seines hohen Grades an Sicherheit und seiner platzsparenden
Form, 3) eine Variante des Codes 128, bei dem eine Verkettung aufeinanderfolgender Symbole
maoglich ist, und 4) das Standard-Layout der Barcodes auf dem Etikett von Blutprodukten. Um die
Verkettung ein- und auszuschalten, verwenden Sie die folgenden Barcodes. Standardeinstellung:

Aus.

Ein

(AT

Aus
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Nachrichtenlange bei Code 128

Scannen Sie die folgenden Barcodes, wenn Sie die Nachrichtenlange &ndern méchten. Mindest-
und Maximallange: 0 bzw. 80. Standard-Mindestlange: 0, Standard-Maximallange: 80.

R

Mindestlange der Nachricht

AN

Maximallange der Nachricht
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Telepen

QU

* AIM Telepen-Ausgabe |H HI

ANV E

Ursprungliche Telepen-
Ausgabe

Telepen-Ausgabe

Bei Verwendung der AIM Telepen-Ausgabe liest der Imager Symbole mit dem Start/Stopp-Muster 1
und decodiert die Symbole als Full ASCII (Start/Stopp-Muster 1). Bei gewahlter Original-Telepen-
Ausgabe liest der Imager Symbole mit dem Start/Stopp-Muster 1 und decodiert die Symbole als
komprimiert numerisch mit optionalem Full ASCII (Start/Stopp-Muster 2). Standardeinstellung: AIM

Telepen-Ausgabe.

* AIM Telepen-Ausgabe |H HI

JUAINCIArA

Urspringliche Telepen-
Ausgabe

Nachrichtenlange bei Telepen

Scannen Sie die folgenden Barcodes, wenn Sie die Nachrichtenlange &ndern méchten. Mindest-
und Maximallange: 1 bzw. 60. Standard-Mindestlange: 1, Standard-Maximallange: 60.

AR

Mindestlange der Nachricht H

JUANII

Maximallange der Nachricht
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UPC-A

< Alle UPC-A-Werkseinstellungen tibernehmen >

AT
MW

UPC-A

MR

* Ein

Aus

Prifziffer bei UPC-A

Mithilfe dieser Option kénnen Sie angeben, ob die Priifziffer am Ende der gescannten Daten Uber-
tragen werden soll oder nicht. Standardeinstellung: Ein.

AR

* Ein

MR

S

Zahlensystem bei UPC-A

Bei einem UPC-Symbol wird normalerweise die Ziffer des Zahlensystems zu Beginn der gescann-
ten Daten Ubertragen. Das Gerét kann jedoch so programmiert werden, dass die Ziffer nicht Gber-
|” HItra en wird. Standardeinstellung: Ein.

*

Ein

L

Aus
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UPC-A-Zusatze

Mithilfe dieser Option kdnnen Sie am Ende aller gescannten UPC-A-Daten 2 bzw. 5 Ziffern hinzu-
fugen. Standardeinstellung: Aus fiir Zuséatze aus 2 und 5 Ziffern.

MR RRTR
AR

Zusatze mit 2 Ziffern Ein
|’| * Zusatze mit 2 Ziffern Aus

AN A
(T

Zusatze mit 5 Ziffern Ein
* Zusatze mit 5 Ziffern Aus

Trennzeichen fur UPC-A-Zusétze

Im eingeschalteten Zustand dieser Funktion steht ein Leerzeichen zwischen den Daten aus dem

Barcode und den Daten aus den Zusatzen. Im ausgeschalteten Zustand ist kein Leerzeichen
vorhanden. Standardeinstellung: Ein.

* Ein

MBI

Aus

UPC-A/EAN-13 mit erweitertem Coupon-Code

Mithilfe der folgenden Codes kdnnen Sie UPC-A-Code und EAN-13 mit erweitertem Coupon-Code aktivie-
ren bzw. deaktivieren. Standardeinstellung: Ein.

RO

* Ein

TRE T

S
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UPC-EO

< Alle UPC-E-Werkseinstellungen tbernehmen >

Die meisten UPC-Barcodes beginnen mit dem 0-Zahlensystem. Verwenden Sie
bei diesen Codes die Option UPC-EOQ. Falls Codes gelesen werden missen, die
mit dem 1-Zahlensystem beginnen, verwenden Sie die Option UPC-E1. Stan-

dardeinstellung: Ein.

(i

UPC-EO Aus

Il

UPC-EO Expand

UPC-E Expand erweitert den UPC-E-Code auf das 12-stellige UPC-A-

Format.
Standardeinstellung: Aus.

in

E

[

A

* Aus
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UPC-EOQ-Zuséatze erforderlich

Falls Sie ,Zusétze erforderlich” festgelegt haben, liest der Imager nur UPC-E-Barcodes, bei denen
Zusatze vorhanden sind. Standardeinstellung: Nicht erforderlich.

Erforderlich

(L

* Nicht erforderlich

Trennzeichen fir UPC-EO-Zuséatze
Im eingeschalteten Zustand dieser Funktion steht ein Leerzeichen zwischen den Daten aus dem Barcode

und den Daten aus den Zuséatzen. Im ausgeschalteten Zustand ist kein Leerzeichen vorhanden.
Standardeinstellung: Ein.

AR

* Ein

us

i

Prifziffer bei UPC-EQ

Mithilfe der Option ,Prufziffer* kdnnen Sie angeben, ob die Priufziffer am Ende der gescannten Daten Uber-
tragen werden soll oder nicht. Standardeinstellung: Ein.

* Ein

AR

S
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EAN/JAN-13

< Alle EAN/JAN-Werkseinstellungen tbernehmen >

LR
EAN/JAN-13
QU

* Ein

Aus

Prufziffer bei EAN/JAN-13

Mithilfe dieser Option kénnen Sie angeben, ob die Prifziffer am Ende der ges-
cannten Daten Ubertragen werden soll oder nicht. Standardeinstellung: Ein.

NIVEMERTER

* Ein

A

Aus

Seite 57



EAN/JAN-13-Zuséatze

Mithilfe dieser Option kdnnen Sie am Ende aller gescannten EAN/JAN-13-
Daten 2 bzw. 5 Ziffern hinzufigen. Standardeinstellung: Aus fur Zusatze aus 2

und 5 Ziffern.

Zusatze mit 2 Ziffern E

LRI

Zusatze mit 5 Ziffern

AL

* Zusatze mit 2 Ziffern Aus

JURHTINERVANN

* Zusétze mit 5 Ziffern Aus

m Aus

EAN/JAN-13-Zusatze erforderlich

Falls Sie ,Zusatze erforderlich” festgelegt haben, liest der Imager nur EAN/JAN-13--
Barcodes, bei denen Zusatze vorhanden sind. Standardeinstellung: Nicht erforder-

Nl

Erforderlich

* Nicht erforderlich
Trennzeichen fur EAN/JAN-13-Zusatze

Im eingeschalteten Zustand dieser Funktion steht ein Leerzeichen zwischen den Da-
ten aus dem Barcode und den Daten aus den Zuséatzen. Im ausgeschalteten Zustand
ist kein Leerzeichen vorhanden.

Standardeinstellung: Ein.

* Ein

(i

Aus

[N

Hinweis: Zum Ein- und Ausschalten von EAN13 mit erweitertem Coupon-Code
siehe unter UPC-A/EAN-13 mit erweitertem Coupon-Code.
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ISBN-Umwandlung

Mithilfe dieser Option kdnnen EAN-13 Bookland-Symbole in ein aquivalentes ISBN-Zahlenformat umgewan-
delt werden. Standardeinstellung: Aus.

TR ATAr
I

HTTHRT

* Aus

EAN/JAN-8

< Alle EAN/JAN-8-Werkseinstellungen tibernehmen >

(LR
JARRAD AR

*

(L

Aus

Prufziffer bei EAN/JAN-8

Mithilfe dieser Option kdnnen Sie angeben, ob die Priifziffer am Ende der gescann-
ten Daten Ubertragen werden soll oder nicht. Standardeinstellung: Ein.

L

* Ei

JURHTHTA

Aus

JIIH
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EAN/JAN-8-Zusatze

Mithilfe dieser Option kdnnen Sie am Ende aller gescannten EAN/JAN-8-Daten
2 bzw. 5 Ziffern hinzufiigen. Standardeinstellung: Aus flr Zusatze aus 2 und 5

Ziffern.

Zusatze mit 2 Ziffern Ein

Zusatze mit 5 Ziffern Ein

[NUINHIRIT

* Zusatze mit 2 Ziffern Aus

RO

* Zusatze mit 5 Ziffern Aus

EAN/JAN-8-Zusatze erforderlich

Falls Sie ,Zusatze erforderlich” festgelegt haben, liest der Imager nur EAN/JAN-
8-Barcodes, bei denen Zusatze vorhanden sind. Standardeinstellung: Nicht er-

forderlich.

Erforderlich

Trennzeichen fur EAN/JAN-8-Zusatze

Im eingeschalteten Zustand dieser Funktion steht ein Leerzeichen zwischen den Da-
ten aus dem Barcode und den Daten aus den Zuséatzen. Im ausgeschalteten Zustand
ist kein Leerzeichen vorhanden.

Standardeinstellung: Ein.

T

* Ein

* Nicht erforderlich

IR

Aus
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RSS-14 /| GS1 Databar 14

< Alle RSS-14 / GS1 Databar 14-Werkseinstellungen Gbernehmen >

AR T

RSS-14 /| GS1 Databar 14

Aus

RSS /GS1 Databar Limited

< Alle RSS/GS1 Limited-Werkseinstellungen tibernehmen >

(I

RSS /GS1 Databar Limited

* Ein

A

us

MR
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RSS / GS1 Databar Expanded

< Alle RSS/GS1 Expanded-Werkseinstellungen tibernehmen >

RSS/ GS1 Databar xpandec

LMLV
IO

Aus

NI

Nachrichtenlarge bei RS/GS1 Expandec

Scannen Sie die folgenden Barcodes, wenn Sie die Nachrichtenlange andern
mdchten. Mindest- und Maximallange: 0 bzw. 80. Standard-Mindestlange: 4,

Standard-Maximallénge: 74.

h

Mindestlange der Nachricht

LTI

Maximallange der Nachricht
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PosiCod:

< Alle PosiCode-Werkseinstellungen tbernehmen >

AR

PosiCode A und |

A OARER

* Ein

Aus

,P0osiCode A und B" muss eingeschaltet sein, um PosiCode-Symbologien lesen zu kon-

nen.

Aun B Ein

e Limied ot IO

d B und Limited A Ein
RN

* A und B und Limited B Ein
(Limited A Aus)

Nachrichtenlange bei PosiCo

Scannen Sie die folgenden Barcodes, wenn Sie die Nachrichtenldnge andern méch-
ten. Mindest- und Maximallange: 2 bzw. 80. Standard-Mindestlange: 4, Standard-

Maximallange: 48.

Mindestlange der Nach

AR

Maximall&ange der Nachricht
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Trioptic-Code

Hinweis: Falls Sie Code 32 Pharmaceutical-Codes scannen méchten (Seite 8-8), muss
Trioptic-Code ausgeschaltet sein.

Trioptic-Code dient zur Etikettierung von Magnetspeichermedien.

LT

n

T

* AUS

Codablock F

< Alle Codablock F-Werkseinstellungen tbernehmen >

JERTRARAR
N

Codablock F

LA

Ein

L

* AUS
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Nachrichtenlange bei Codablock F

Scannen Sie die folgenden Barcodes, wenn Sie die Nachrichtenldnge andern méchten.

Mindest- und Maximallange: 1 bzw. 2048. Standard-Mindestlange: 1, Standard-
Maximallange: 2048.

Mindestlange der Nachricht

TN

Maximalléange der Nachricht

Code 16'K

< Alle Code 16K-Werkseinstellungen tbernehmen >

R
Code 16K
LTI
in

*

Aus

Nachrichtenlange bei Code 1€
Scannen Sie die folgenden Barcodes, wenn Sie die Nachrichtenlange andern méch-
ten. Mindest- und Maximallange: 1 bzw. 160. Standard-Mindestlange: 1, Standard-

Maximallange: 160.

Mindestlange der Nachricht |H ‘ ‘I

I

Maximallange der Nachricht
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Code 49

< Alle Code 49-Werkseinstellungen tbernehmen >

JAAOATR
LITRI

Code 49

N

*

Au

VMO

Nachrichtenlange bei Code 49

Scannen Sie die folgenden Barcodes, wenn Sie die Nachrichtenldange &ndern méchten. Mindest- und Maxi-
mallange: 1 bzw. 81. Standard-Mindestlange: 1, Standard-Maximallange: 81.

Mindestlange der Nachricht

L

Maximall&dnge der Nachricht
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PDF417

< Alle PDF417-Werkseinstellungen tibernehmen >

AR
I

PDF417

IR

(i

Aus

Nachrichtenlange bei PDF417

Scannen Sie die folgenden Barcodes, wenn Sie die Nachrichtenlange andern mochten. Mindest- und Maxi-
mallange: 1 bzw. 2750. Standard-Mindestlange: 1, Standard-Maximalldnge: 2750.

Mindestlange der Nach

VAR

Maximall&ange der Nachricht
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MicroPDF417

< Alle MicroPDF417-Werkseinstellungen tbernehmen >

(T
LACAART

AR

Aus

Nachrichtenlange bei MicroPDF41
Scannen Sie die folgenden Barcodes, wenn Sie die Nachrichtenlange andern moch-
ten. Mindest- und Maximallange: 1 bzw. 366. Standard-Mindestlange: 1, Standard-

Maximallange: 366.

W

Mindestlange der Nachricht

JUIWI

Maximall&ange der Nachricht

EAN.UCC Composite Cod

Durch die Kombination aus Linearcodes und einer speziellen 2-D-Verbundkomponente
entsteht eine neue Symbologieklasse, die als EAN*UCC Composite bezeichnet wird.
EAN<UCC Composite-Symbologien ermdglichen das Nebeneinander von bereits ver-
wendeten Symbologien.

*E

in

RO

Aus
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UPC/EAN-Version
Scannen Sie den Barcode UPC/EAN-Version Ein , wenn Sie EANeUCC Composite-Symbole mit

einer linearen UPC- bzw. EAN-Komponente decodieren mochten (dies hat keine Auswirkungen auf
EAN<UCC Composite-Symbole mit einer linearen UCC/EAN-128- oder RSS-Komponente).

AR T

UPC/EAN-Versio

AT T

* UPC/EAN-Version Aus

Nachrichtenlange bei EANeUCC Composite Codes
Scannen Sie die folgenden Barcodes, wenn Sie die Nachrichtenlange &ndern méchten. Mindest-
und Maximallange: 1 bzw. 2435. Standard-Mindestlange: 1, Standard-Maximallange: 2435.

Mindestlange der Nachricht

Maximall&nge der Nachricht

Seite 69



EAN.UCC-Emulation

Der Imager kann die Ausgabe von EANsUCC-Datentragern automatisch so formatieren, dass der
codierte Inhalt eines aquivalenten UCC/EAN-128 bzw. RSS- und Composite-Symbols emuliert
wird. EANsUCC-Datentrager enthalten UPC-A- und UPC-E-, EAN-13- und EAN-8-, ITF-14-, UCC/
EAN-128- und EANUCC RSS- sowie Composite-Symbole. Daten aus 2-D-Symbolen wie z. B. Az-
tec Code, Data Matrix- und QR Code mit einem filhrenden FNC1 rufen ebenfalls die EAN*UCC-
Emulation auf. Bei gewahlter UCC/EAN-128-Emulation wird die Symbologie-ID AIM als ,]C1“ ange-
zeigt. Bei gewahlter RSS-Emulation wird die Symbologie-ID AIM als ,je0" angezeigt. Alle Anwen-
dungen, bei denen EAN-UCC-Daten zulassig sind, kénnen vereinfacht werden, da die Anwendung
lediglich eine Art von Datentrager erkennen muss. Standardeinstellung: Keine Emulation.

QU

RSS-E

128-Emulation

AL

* EANeUCC-Emulation Aus

TCIF Linked Code 39 (TLC39)

Bei diesem Code handelt es sich um einen Verbundcode, da sich der Code aus einer linearen Co-
de 39-Komponente und einer Komponente aus gestapeltem MicroPDF417-Code zusammensetzt.
Alle Barcodeleser kénnen die lineare Code 39-Komponente lesen. Die MicroPDF417-Komponente
kann nur bei Auswahl von TLC39 Ein gelesen werden. Die lineare Komponente kann auch bei
ausgeschaltetem TLC39 als Code 39 decodiert werden.

LA
I

* Aus

MIHF
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Symbologien fur postalische Zwecke
Codes fur postalische Zwecke

Hinweis: Zur Erzielung der bestmdglichen Leistung beim Lesen von Symbologien fiir postalische
Zwecke sollten alle anderen postalischen Symbologien ausgeschaltet sein.

T

N
WA

T
T

Qi
T

Qo
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K1X, Niederlandische Post

Hinweis: KIX-Code wird unter Umstanden falsch gelesen, wenn er in seitlicher Richtung
oder auf dem Kopf stehend gescannt wird. Mithilfe der Leserichtung kénnen
Sie entsprechende Anpassungen vornehmen, wenn die KIX-Codes dem
Scanner normalerweise nicht in senkrechter Leserichtung vorgelegt werden.

LABRRRTA
IR0

Australische Pos

LR E

Ein

* Aus

il

* Aus

Japanische Post

M

Ein

* Aus

T
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Chinesische Post

< Alle Werkseinstellungen der chinesischen Post ibernehmen >

Chinesische Post

(LTI
IRV

Scannen Sie die folgenden Barcodes, wenn Sie die Nachrichtenlange &ndern méchten. Mindest-
und Maximallange: 0 bzw. 80. Standard-Mindestlange: 4, Standard-Maximallange: 80.

[

Mlndestlang

VAR

Maximallange der
Nachricht

||

* Aus

Nachrichtenlange bei der chinesischen Post
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Koreanische Post

< Alle Werkseinstellungen der koreanischen Post ibernehmen >

Koreanische Post

A RTRTMAET
NI

|

* Aus

JIHA

Nachrichtenlange bei der koreanischen Post

Scannen Sie die folgenden Barcodes, wenn Sie die Nachrichtenlange &ndern méchten. Mindest-
und Maximallange: 2 bzw. 80. Standard-Mindestlange: 4, Standard-Maximallange: 48.

IR

Mindestlange der

VAT

Maximallange der
Nachricht
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2-D-Matrix-Symbologien

QR Code

< Alle QR Code-Werkseinstellungen tbernehmen >

(i O
LI

QR Cod:

A

*

I

* Aus

Nachrichtenlange bei QR Code

Scannen Sie die folgenden Barcodes, wenn Sie dibridatenlange andern méchten.
Mindest- und Maximallange: 1 bzw. 3500. Standaradédistiange: 1, Standard-
Maximallénge: 3500.

Mindestlange der
Nachricht ”

NN

Maximall&ange der Nachricht

Seite 75



Data Matrix

< Alle Data Matrix-Werkseinstellungen tibernehmen >

L
QU

*

I

Aus

Nachrichtenlange bei Data Matrix

Scannen Sie die folgenden Barcodes, wenn Sie die Nachrichtenldange &ndern méchten. Mindest- und Maxi-
mallange: 1 bzw. 1500. Standard-Mindestlange: 1, Standard-Maximalldnge: 1500.

AN

Mindestlange der

L0

Maximallange der
Nachricht
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MaxiCode

< Alle MaxCode-Werkseinstellungen tibernehmen >

QLHTRI T
AN

MaxiCode

JIH

*

(LRI

us

Nachrichtenlange bei MaxiCode

Scannen Sie die folgenden Barcodes, wenn Sie die Nachrichtenlange andern mochten. Mindest- und Maxi-
mallange: 1 bzw. 150. Standard-Mindestlange: 1, Standard-Maximallange: 150.

ARV

Mindestlange der

IR

Maximallange der |
Nachricht
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Aztec Code

< Alle Aztec Code-Werkseinstellungen tibernehmen >

YA
Ml

Aztec Code

I

TR

Aus

MHIHN

Nachrichtenlange bei Aztec Code

Scannen Sie die folgenden Barcodes, wenn Sie die Nachrichtenldange &ndern méchten. Mindest- und Maxi-
mallange: 1 bzw. 3750. Standard-Mindestlange: 1, Standard-Maximallange: 3750.

AT

Mindestlange der

QLT

Maximallange der
Nachricht

Aztec-Runen

Wenn Sie Aztec-Runen scannen modchten, wahlen Sie Runen aktivieren . Bei diesem Symbol handelt es
sich um die kleinsten Symbole des Aztec Code, mit denen sehr kurze Nachrichten auf Nummernschildern

codiert werden.

Runen aktiv

JUIDITAMM I

* Runen deaktivieren
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OCR-Programmierung

Dieser Abschnitt enthalt Informationen zur Programmierung des Imagers flir die optische
Zeichenerkennung (Optical Character Recognition, OCR).
Das 2-D-OEM-Gerét liest Schriftarten in den GréRen von 6 Punkt bis 60 Punkt.

Hinweis: OCR ist nicht so sicher wie das Lesen von Barcodes. Um die Sicherheit
bei OCR-Anwendungen zu erhdhen, erzeugen Sie eine OCR-Vorlage, die den
Daten entspricht, und drucken Sie ein OCR-Kontrollzeichen.

Das 2-D-OEM-Geréten liest die folgenden Schriftarten:

+ OCR-A
0L2345k789ABCDEFGHIJKLMNOPARSTUVUWXYZ
()<>/\+=x%5

* OCR-B

0123456789 ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
()<>A+=-%$

» Geldschein-Seriennummer der US-Wahrung

*I 07700277F

+ MICRE13B
Os23LSETET K "

* SEMI-Schrift
ABCDEFGHIJKLMNOPARSTUNWXYZ2-.8123456789
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OCR

Alle OCR-Einstellungen tbernehmen:  Schaltet alle OCR-Funktionen des Imagers ab, so dass der Imager
lineare und gestapelte Barcodes sowie Matrix- und Verbund-Barcodes lesen kann, aber keine OCR-
Schriftarten. AuBerdem werden alle von lhnen erzeugten OCR-Vorlagen geldscht. Zur zukiinftigen Verwen-
dung der nachfolgenden OCR Ein-Codes werden die 8-stelligen Standardvorlagen wieder installiert.

< Alle OCR-Werkseinstellungen ubernehmen >

JRIMVAIRT A

OCR

Hinweis: OCR-Symbole werden unter Umsténden falsch gelesen, wenn sie in seitlicher Richtung oder auf
dem Kopf stehend gescannt werden. Mithilfe der Leserichtung kénnen Sie entsprechende Anpassun-
gen vornehmen, wenn die OCR-Symbole dem Scanner normalerweise nicht in senkrechter Leserich-
tung vorgelegt werden.

Es kann nur jeweils eine OCR-Symbologie gelesen werden.

OCR-A Ein: Hiermit kdnnen Sie Zeichen in der Schriftart OCR-A scannen. Mit der Standardeinstellung kdn-
nen Sie alle 8-stelligen Kombinationen scannen. Sofern Sie eine OCR-Vorlage erzeugt haben, kdnnen Zei-
chenkombinationen gescannt werden, die der Vorlage entsprechen (siehe unter Erzeugen einer OCR-

Vorlage, Seite 82).

OCR-A Ein

OCR-B Ein: Hiermit kdbnnen Sie Zeichen in der Schriftart OCR-B scannen. Mit der Standardeinstellung kén-
nen Sie alle 8-stelligen Kombinationen scannen. Sofern Sie eine OCR-Vorlage erzeugt haben, kdnnen Zei-
chenkombinationen gescannt werden, die der Vorlage entsprechen (siehe unter Erzeugen einer OCR-

Vorlage, Seite 82).

OCR-B Ein
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US-Wahrung

US-Wahrung Ein: Hiermit kdnnen Sie Zeichen in der Schriftart der US-Wahrung scannen. Mit der Stan-
dardeinstellung kénnen Sie alle 8-stelligen Kombinationen scannen. Sofern Sie eine OCR-Vorlage erzeugt
haben, kdnnen Zeichenkombinationen gescannt werden, die der Vorlage entsprechen.

US-Wéhrung Ein

MICR E13 B

MICR E13 B Ein: Hiermit kbnnen Sie MICR-Zeichen auf einem Bankscheck scannen. Mit der Standardein-
stellung kénnen Sie alle 8-stelligen Kombinationen scannen. Sofern Sie eine OCR-Vorlage erzeugt haben,
kénnen Zeichenkombinationen gescannt werden, die der Vorlage entsprechen.

{1 AT e

MICRE 13B On

SEMI-Schrift

SEMI-Schrift Ein: Hiermit kénnen Sie die SEMI-Schrift scannen, die in der Halbleiterindustrie verwendet

MR UNIE

SEMI-Schrift Ein

Alle OCR-Schriftarten Aus:  Schaltet alle OCR-Funktionen des Imagers ab, so dass der Imager lineare und
gestapelte Barcodes sowie Matrix- und Verbund-Barcodes lesen kann, aber keine OCR-Schriftarten. Alle
von lhnen erzeugten OCR-Vorlagen bleiben jedoch im Speicher erhalten.

JURIRERTH

* Alle OCR-Schriftarten Aus
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Erzeugen von OCR-Vorlagen

Sie kdnnen eine benutzerdefinierte ,Vorlage" bzw. Zeichenkette erzeugen, mit der die Lange und der Inhalt der
OCR-Zeichenketten definiert werden, die der Imager lesen soll. Sie haben mehrere Méglichkeiten zur Erzeugung
einer benutzerdefinierten Vorlage fir Ihren Anwendungsfall. Sie kdnnen eine Vorlage fiir ein einzelnes Format er-
zeugen, Sie kdnnen mehrere Formate zu einer Zeichenkette zusammenfassen, und Sie kénnen eine Vorlage fir
eine benutzerdefinierte Variable erzeugen. Diese Auswahlméglichkeiten werden im Folgenden néher beschrieben.

Erzeugen einer OCR-Vorlage

Mithilfe einer einzelnen Vorlage kdnnen Sie den Imager so programmieren, dass er alle Zeichenkombinatio-
nen in der von lhnen angegebenen Reihenfolge liest. In der folgenden Tabelle mit den Zeichen fir Vorlagen
finden Sie Beispiele hierzu.

Zeichen flr Vorlagen

a Stellt ein beliebiges alphanumerisches Zeichen (Ziffer bzw. Buchstabe) dar.
c Stellt die Position eines Priifzeichens dar.

d Stellt eine beliebige Ziffer dar.

e Stellt ein beliebiges verfugbares OCR-Zeichen dar.

g Stellt ein Zeichen aus der benutzerdefinierten Variable ,g“ dar.

h Stellt ein Zeichen aus der benutzerdefinierten Variable ,g“ dar.

| Stellt einen Grof3buchstaben dar.

t Markiert den Anfang einer neuen Vorlage.

r Hinweis auf mehrere Zeilen.

Alle anderen Zeichen stehen fiir sich selbst. Leerzeichen kénnen verwendet werden.

So fiigen Sie eine OCR-Vorlage hinzu:

1. Beginnen Sie mit dem Anlegen der Vorlage. Scannen Sie das Symbol OCR-Vorlage eingeben .

2. Scannen Sie die Zeichen der Zeichenkette. Legen Sie mithilfe der oben aufgefiihrten Tabelle der Zei-
chen fiir Vorlagen fest, welche Zeichen Sie zur Erzeugung des Formates benétigen. Scannen Sie die
Zeichen fir die Vorlage mithilfe der OCR-Programmiertabelle (nach den Beispielcodes im Anhang D).

Beispiel A: Es sollen alle 8-stelligen Kombinationen gelesen werden. Die Vorlage sieht wie folgt aus:

dddddddd

Um diese Vorlage zu erzeugen, scannen Sie das Symbol OCR-Vorlage eingeben , und scannen Sie an-
schlieRend in der OCR-Programmiertabelle nach den Beispielcodes (im Anhang D) 8 Mal das Zeichen d.
Scannen Sie OCR-Vorlage speichern . Der Imager kann nun alle 8-stelligen Zeichenketten lesen, z. B.:

37680981

3. Reihenfolge der Zeicheniibereinstimmungen: Suchen Sie in der ASCII-Konvertierungstabelle (Anhang B) den
Hex-Wert filr das bzw. die Zeichen, bei dem bzw. bei denen Sie eine Ubereinstimmung feststellen machten.
Mithilfe der Programmiertabelle (Anhang D) kénnen Sie die Zahlen scannen, die diese Zeichen darstellen.

Beispiel B: Es sollen 3 Ziffern, 3 bestimmte Zeichen (ABC) und 3 Ziffern gelesen werden. Die Vorlage
sieht wie folgt aus:
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ddd414243ddd

}

Hex-Codes fiir
die Buchstaben A, Bund C

Um diese Vorlage zu erzeugen, scannen Sie das Symbol OCR-Vorlage eingeben . Scannen Sie nun 3
Mal den Buchstaben d in der Tabelle Symbolbeispiele (siehe Anhang D). AnschlieRend scannen Sie im
Anhang D 414243 (die Hex-Zeichen fur ,A“, ,B" und ,C"). AbschlieRend scannen Sie im Anhang D erneut
3 Mal den Buchstaben d. Scannen Sie OCR-Vorlage speichern . Der Imager kann nun alle 3-stelligen
Zeichenketten, die Buchstaben ,ABC" und danach alle 3-stelligen Zeichenketten lesen, z. B.:

551ABC983

4. Hinzufligen von Leerzeichen: Unter Umstanden benétigen Sie auch Leerzeichen in der Vorlage.

Beispiel C: Es sollen 3 Ziffern, ein Leerzeichen, 3 bestimmte Zeichen (ABC), ein Leerzeichen und 3 Zif-
fern gelesen werden. Die Vorlage sieht wie folgt aus:

ddd2041424320ddd

Hex-Code fiir ein Leerzeichen

Um diese Vorlage zu erzeugen, scannen Sie das Symbol OCR-Vorlage eingeben . Scannen Sie nun 3 Mal
den Buchstaben d in der OCR-Programmiertabelle nach den Beispielcodes auf der vierten Umschlagseite
dieses Handbuches. Scannen Sie nun in der Programmiertabelle im Anhang D 2041424320 (die Hex-
Zeichen fir ,Leerzeichen®, A, ,B", ,C" und ,Leerzeichen”). AbschlieBend scannen Sie im Anhang D erneut 3
Mal den Buchstaben d. Scannen Sie OCR-Vorlage speichern (siehe Seite 80). Der Imager kann nun alle 3-
stelligen Zeichenketten, ein Leerzeichen, die Buchstaben ,ABC", ein Leerzeichen und danach alle 3-
stelligen Zeichenketten lesen, z. B.:

551 ABC 983

Hinweis: Falls Sie mithilfe von Quick*View programmieren, verwenden Sie zur Eingabe eines Leerzeichens
die Leertaste und nicht den Hex-Code 20.

5. OCR-Vorlagen-Editor beenden: Scannen Sie OCR-Vorlage speichern , um lhre Eingaben zu speichern.
Mit OCR-Vorlage verwerfen kénnen Sie den Editor beenden, ohne die Anderungen an der OCR-
Vorlage zu speichern.

Aneinanderreihung mehrerer Formate (Erzeugung vorDER-Anweisungen)

Unter Umstédnden moéchten Sie den Imager so programmieren, dass er viele OCR-Formate lesen kann. Zu
diesem Zweck missen Sie die einzelnen Formate mithilfe des Buchstabens ,t* untereinander verbinden.
Dadurch kann der Imager optische Zeichen lesen, die einem der in der Vorlage enthaltenen Formate ent-
sprechen.

Beispiel D: Es sollen alle Kombinationen aus 8 Ziffern bzw. eine Kombination aus 4 Ziffern, 2 Grof3buch-
staben und 2 Ziffern gelesen werden. Die Vorlage sieht wie folgt aus:
ddddddddtddddiidd

Um diese Vorlage zu erzeugen, scannen Sie das Symbol OCR-Vorlage eingeben (siehe Seite 80).
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Scannen Sie danach in der OCR-Programmiertabelle nach den Beispielcodes auf der vierten Umschlag-
seite dieses Handbuches 8 Mal den Buchstaben d. AbschlieBend scannen Sie den Buchstaben t, um die
ODER -Anweisung zu erzeugen. Danach scannen Sie die Zeichen der zweiten Vorlage. Scannen Sie 4
Mal d, danach 2 Mal | und abschlieRend erneut 2 Mal d. Scannen Sie OCR-Vorlage speichern (siehe
Seite 80). Der Imager kann nun alle Arten von Formaten lesen, z. B.:

99028650

oder

9902XZ50
Sie kénnen beliebig viele Vorlagen aneinanderreihen.
Erzeugen einer benutzerdefinierten Variablen

In einer OCR-Vorlage kénnen Sie maximal zwei benutzerdefinierte Variablen erzeugen. Diese Variablen
stellen beliebige lesbare OCR-Zeichen dar. Die benutzerdefinierten Variablen werden mithilfe der Buchsta-
ben ,g"“ und ,h" gespeichert. Zur Erzeugung einer benutzerdefinierten Variablen fiihren Sie nahezu dieselben
Schritte wie bei der Erzeugung einer Vorlage aus. Der einzige Unterschied besteht darin, dass Sie anstelle
des Symbols OCR-Vorlage eingeben das Symbol Benutzerdefinierte Variable eingeben  scannen. Mit
den Buchstaben ,g“ und ,h“ kénnen Sie in der OCR-Vorlage anschlieRend die angegebene Variable definie-
ren.

Beispiel E: Sie benétigen eine Variable zur Darstellung der Buchstaben , A", ,B“ bzw. ,,C". Die Vorlage fir
diese Variable sieht wie folgt aus:

414243

Zur Erzeugung dieser Vorlage scannen Sie das Symbol Benutzerdefinierte Variable g eingeben
Scannen Sie im Anhang D 414243 (die Hex-Zeichen fur ,A“, ,B“ und ,,C"). Scannen Sie OCR-Vorlage
speichern . Dadurch kann der Imager die Buchstaben ,A", ,B* bzw. ,C* an jeder Stelle lesen, an der Sie
den Buchstaben ,g“ anordnen. Beispielsweise kdnnen Sie die folgende Vorlage erzeugen:

ddddddggg

Mithilfe dieser Vorlage kann der Imager Daten lesen, bei denen am Anfang 6 Ziffern stehen und danach
die Buchstaben ,A“, ,B“ oder ,,C" folgen. Der Imager kénnte die nachstehenden Zeichenfolgen lesen:

654321ABC

oder

654321BAC

oder
654321CCC
Lesen mehrzeiliger OCR-Texte

Das Gerat kann mehrzeiligen OCR-Text dekodieren. Zur Erlauterung der Funktion dient das folgende Bei-
spiel. Dieses Beispiel enthalt serielle Kommandos, die mithilfe von Quick*View eingegeben werden.

Beispiel G: Es sollen mehrere Zeilen mit OCR-Daten gelesen werden, z. B.:

12345678 ABCDEFGH

Um die erste Zeile der OCR-Daten zu lesen, muss die Vorlage wie folgt programmiert werden:
OCRTMP"dddddddd"

Diese Vorlage dient als OCR-Standardvorlage. Um die zweite Zeile der Daten zu lesen, muss die Vorla-
ge wie folgt programmiert werden:

OCRTMP"IINN"
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Falls beide Zeilen mit OCR-Text auf einmal gelesen werden sollen, kennzeichnen Sie den Beginn einer
neuen Zeile mit der Variablen r. Alle weiteren Vorlagenvariablen fiir die einzelnen Zeilen funktionieren
wie oben beschrieben. Beispielsweise verwenden Sie in dem oben aufgefiihrten Beispiel die folgende
Vorlage, um beide Zeilen zu lesen:

OCRTMP"ddddddddrlli"

Um die nachfolgend aufgefiihrten drei Zeilen zu lesen, verwenden Sie den Vorlagenbefehl
"OCRTMP"ddddddddrlillliriidddd”

12345L74
ABCDEFGH
ABCD1Z23NH

Hinzufiigen einer OCR-Prufziffer

Wenn Sie die Sicherheit Inrer OCR-Anwendungen erhéhen mdchten, kénnen Sie eine Prifziffer dru-
cken und zur Uberprifung verwenden. Das OEM-Gerat kann auf nahezu alle Arten von Priifziffern pro-
grammiert werden. Eine Reihe von gebrauchlichen Prifziffern (z. B. Modulo 10 und Modulo 36) ist be-
reits voreingestellt.

Durch Scannen des Barcodes Modulo-10-OCR-Priifziffer oder Modulo-36-OCR-Prifziffer kénnen Sie die
Art der Prifziffer angeben, die in den gescannten OCR-Zeichenketten verwendet wird. Der Imager liest dann

nur OCR-Zeichenketten mit einer giltigen Prifziffer. Das OEM-Gerat tibertragt die OCR-Daten ohne die
Prufzifferdaten. Mithilfe des Buchstabens ¢ miissen Sie in der Vorlage die Position der Priifziffer angeben.

Beispiel F: Es sollen alle Kombinationen aus 7 Ziffern gelesen werden, wobei an der 8. Position die Mo-
dulo-10-Prifziffer folgt. Die Vorlage sieht wie folgt aus:

dddddddc

Zur Erzeugung dieser Vorlage scannen Sie das Symbol Modulo-10-Prifziffer . Scannen Sie anschlie-
Rend das Symbol OCR-Vorlage eingeben , danach im Anhang D 7 Mal den Buchstaben d und abschlie-
Rend einmal den Buchstaben c. Scannen Sie OCR-Vorlage speichern . Mithilfe dieser Vorlage liest das
Gerét alle Kombinationen aus 6 Ziffern und einer darauffolgenden korrekten Prufziffer (bei einer ungulti-
gen Prifziffer erzeugt der Imager einen Signalton). Beispielsweise lieRe sich die folgende Zeichenkette
scannen:

01234569
wobei die Ausgabe wie folgt aussieht: 0123456
Modulo-10-OCR-Prufziffer

Scannen Sie dieses Symbol, wenn Sie in der OCR-Vorlage eine einfache Modulo-10-Prifsumme
der Ziffern 0 bis 9 programmieren mochten.

Modulo-10-OCR-Prufziffer
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Zeichensatz bei OCR-Modulo 36

Scannen Sie dieses Symbol, wenn Sie in der OCRagertine einfache Modulo-36-
Prufsumme der

Ziffern 0 bis 9 und Buchstaben A bis Z programnmmemgchten.

s

Modulo-36-OCR-Priifziffer

OCR-Vorlagecodes

Hinweis: Es empfiehlt sich nicht, mehr als drei Zeilen OCR-Text zu lesen. Falls bei einer Anwendung 4 und
mehr Zeilen OCR-Text gelesen werden sollen, wenden Sie sich bitte an das Herstellerwerk.

AU

OCR-Vorlage

eingeben |H HI]
B

LRI

Benutzerdefinierte
Variable ,h“t eingeben

enutzerdefinierte
|l| Variable ,g“t eingeben

T Nach dem Einlesen dieses Programmiersymbols sind mindestens eine zweistellige Zahl und Speichern
erforderlich, siehe die Programmiertabelle im Anhang D dieses Handbuches.

Optionen zum Beenden

OCR-Vorlage
[N
OCR-Vorlage
verwerfen
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Hinzufligen eines Prafixes mit einer Test-Code-ID zu allen Symbologien

Mit dieser Option kdnnen Sie vor der decodierten Symbologie eine Code-ID (ibertragen (den ein-
stelligen Zeichencode der einzelnen Symbologien finden Sie in der Symbologietabelle im An-
hang A). Bei diesem Vorgang werden zunéchst alle vorhandenen Préafixe geldscht und anschlie-
Rend zu allen Symbologien ein Prafix mit einer Code-ID programmiert. Hierbei handelt es sich um
eine zeitweilig wirksame Einstellung, die durch Aus- und Wiedereinschalten des Gerates geldscht

wird.

Hinzufligen eines Préafixes mit einer Test-Code-ID
zu allen Symbologien (zeitweilige Einstellung)

Softwareversion anzeigen

Scannen Sie den folgenden Barcode, wenn Sie die aktuelle Softwareversion, die Seriennummer und weitere

Produktinformationen anzeigen méchten.

Version anzeigen

Datenformat anzeigen

Scannen Sie den folgenden Barcode, wenn Sie die aktuellen Einstellungen zum Datenformat anzeigen

mdochten.

Datenformat-Einstellungen

Zurucksetzen auf die Standardeinstellungen des Gesga

Falls Sie sich nicht sicher sind, mit welchen Optionen der Imager programmiert ist, oder wenn Sie einige
Optionen programmiert haben und die Standardeinstellungen des Gerates wiederherstellen mdchten, kdn-
nen Sie den folgenden Barcode Standardeinstellungen des Gerates scannen.

Standardeinstellungen des Gerates
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Testmenu

Wenn Sie den Testmeni-Code Ein und danach einen in diesem Handbuch enthaltenen Programmiercode
scannen, zeigt der Imager den Inhalt des Programmiercodes an. Die Programmierfunktion ist nach wie vor
aktiv, zusatzlich wird jedoch der Inhalt des Programmiercodes auf dem Terminal ausgegeben.

Hinweis: Diese Funktion sollte wahrend des normalen Betriebs des Images nicht genutzt werden.

LAV
AR OARM

* Aus
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ANHANG A: Symbologietabelle

. Mogliche Anderungspa- HHP-Code-ID
Symbologie AIM-ID rameter der AIM-ID (m) (Hex)

Alle Symbologien (0x99)
Australische Post X0 A (0x41)
Aztec Code Jzm 0-9, A-C z (Ox7A)
Britische Post X0 B (0x42)
Chinesische Post X0 Q (0x51)
Codabar JFm 0-1 a (0x61)
Codablock F 1Om 0,1,4,5,6 g (0x71)
Code 11 JH3 h (0x68)
Code 128 JICm 0,1,2,4 j (0x6A)
Code 16K Km 0,1,2,4 o (Ox6F)
Code 32 Pharmaceutical (PARAF) X0 < (0x3C)
Code 39 JAm 0,1,34,57 b (0x62)
Code 49 ITm 0,1,2,4 | (0x6C)

] 1Gm i (0x69)
Codes 93 und 93i 0-9, A-Z, a-m
Data Matrix Jdm 0-6 w (0x77)
EANeUCC Composite lem 0-3 y (0x79)
EAN-13 EO d (0x64)
EAN-13 mit erweitertem Coupon- JE3 d (0x64)
Code
EAN-8 E4 D (0x44)
IATA 2/5, direkt (Start/Stopp mit zwei | ]JRm 0,1,3 f (0x66)
Barcodes)
Interleaved 2/5 Jim 0,1,3 e (0x65)
Japanische Post X0 J (Ox4A)
Kanadische Post X0 C (0x43)
KIX, Niederlandische Post X0 K (0x4B)
Koreanische Post X0 ? (Ox3F)
Matrix 2/5 X0 m (0x6D)
MaxiCode JUm 0-3 x (0x78)
MICR E 13 B 1ZE “ (0x22)
MicroPDF417 ILm 3-5 R (0x52)
MSI IMm 0 g (0x67)
OCR-A Jo1 O (0x4F)
OCR-B lo2 O (0x4F)
OCR-Schrift auf US-Geldscheinen Jo3 O (0x4F)
PDF417 ILm 0-2 r (0x72)
Planet Code X0 L (0x4C)
Plessey Code PO n (Ox6E)
PosiCode Jpm 0,1,2 W (0x57)
Postnet 10 P (0x50)
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. Mégliche Anderungspa- HHP-Code-ID

Symbologie AIM-ID | meter der AIM-ID (m) (Hex)
QR Code Jom 0-6 s (0x73)
SEMI-Schrift Jo3 O (0x4F)
Symbologie mit geringerem Zwi- lem 0 y (0x79)
schenraum (RSS-14, RSS Limited,
RSS Expanded)
TCIF Linked Code 39 (TLC39) L2 T (0x54)
Telepen 1Bm 0,1,2,4 t(0x74)
Trioptic-Code 1X0 = (0x3D)
UCC/EAN-128 Ic1 | (0x49)
UPC-A ]JEO ¢ (0x63)
UPC-A mit erweitertem Coupon-
Code 1E3 ¢ (0x63)
UPC-E JEO E (0x45)
VeriCode X0 v (0X76)

Hinweis: ,m" steht fiir das Zeichen des AIM-Anderungsparameters.Details der AIM-Anderungsparameter
finden Sie in der internationalen technischen Spezifikation.

Hinweis: Préfix- und Suffix-Eintrédge bei bestimmten Symbologien haben Vorrang von dem allgemein
glltigen Eintrag (Alle Symbologien, 99) entry.

Informationen zur Verwendung der Code-ID und der AIM-ID finden Sie unter Bearbeiten von Daten und
Datenformatierung.
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ANHANG B: ASCII-Konvertierungstabelle

Dez

Hex

Zch

Dez

Hex

Zch

Dez

Hex

Dez

Hex

Zch

0 (o0 [NUL 32 |20 64 |40 | @ % |60 |°
SOH 33 |21 |[! 65 |41 | A 97 |61 |a
STX 34 [22 | 66 |42 | B 98 |62 | b
ETX 35 |23 |# 67 |43 | C 99 |63 |c
EOT 36 |24 |$ 68 |44 | D 100 | 64 | d
ENQ 37 |25 | % 69 |45 | E 101 [ 65 | e
ACK 38 |26 |& 70 |46 |F 102 | 66 | f
BEL 39 |27 |- 71 |47 |G 103 | 67 | g
BS 40 |28 |( 72 |48 |H 104 [ 68 | h
HT 41 |29 |) 73 |49 |1 105 | 69 | i
0A |LF 42 |2A | * 74 | 4A |3 106 | 6A | j
0B | VT 43 | 2B |+ 75 | 4B | K 107 | 6B | k
OC |FF 44 |2c |, 76 |4c | L 108 | 6C | |
oD [CR 45 | 2D |- 77 | 4D [ ™M 109 | 6D | m
OE | SO 46 | 2E 78 | 4E | N 110 | 6E | n
OF | sl a7 | 2F |1/ 79 |4F | O 111 | 6F | o
10 | DLE 48 [30 |0 80 [50 [P 112 [ 70 | p
11 [ Dc1 49 |31 81 [51 [ Q 113 [ 71 | g
12 | DC2 50 |32 82 |52 [R 114 [ 72 |r
13 | DC3 51 |33 83 [53 [ s 115 | 73 |'s
14 | DC4a 52 |34 84 |54 [T 116 | 74
15 | NAK 53 |35 85 [55 | U 117 | 75 | u
16 | SYN 54 |36 86 |56 |V 118 | 76 | v
17 | ETB 55 |37 87 [57 |w 119 | 77 | w
18 | CAN 56 |38 88 |58 | X 120 | 78 | x
19 |EM 57 |39 89 [59 |Y 121 |79 |y
1A | suB 58 |3A 9 |[5A [z 122 | 7A | z
1B | ESC 59 | 3B |; 91 | 5B | 123 | 7B | {
1IC |FS 60 |3C | < 92 |5C |\ 124 | 7C | |
1D |GS 61 |3D | = 93 | 5D |] 125 | 7D |}
1E | RS 62 | 3E 94 |5E [~ 126 | 7E | ~
1F |Uus 63 |3F 95 |5F | _ 127 | 7F
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ANHANG C — Symbolbeispiele

UPC-A

RN
“ “0 193456 7890 Interleaved 2/5
RN
Code 128 1234567890
M
Code 128 EAN-13
J AL
Code 39 9 780330 290951
Wi
LI
Code 93 A135798
A
123456-9% Code 2/5
(TR

123456
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PDF417

Fahrzeugregistrierung

6543210

Code 49

i

1234567890
QR Code

EIEEI
Oks3

Zahlen'

RSS-14
(

01)00123456789012

Postnet

Postleitzahl-Code

Data Matrix

Textsymbol

Beispiel fur OCR -A
E543L54HO

Beispiel fur OCR -B
55836540
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ANHANG D - Programmiertabellen
OCR-Programmiertabelle

i

AR
RN

Lo
RN

QLT
JITRREAVARI

LARAAVAFA
AR
T

Speichern

I
QUL

Verwerfen
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ANHANG D - Programmiertabellen

LT
LA

QT

JRIALRI

JTARHAI

Qi
JLHT

it

1

(LN




ANHANG D - Programmiertabellen

QL

it
LA

Speichern

I

5

LIV
LAEHEA

I

Verwerfen

A
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Australia
Phone +61 3 9497 4100

1800 33 48 02 - tollfree
E-Mail sales@sick.com.au

Belgium/Luxembourg
Phone +32 (0)2 466 55 66
E-Mail info@sick.be

Brasil
Phone +55 11 3215-4900
E-Mail sac@sick.com.br

Ceska Republika
Phone +420 2 57 91 18 50
E-Mail sick@sick.cz

China
Phone +852-2763 6966
E-Mail ghk@sick.com.hk

Danmark
Phone +45 45 82 64 00
E-Mail sick@sick.dk

Deutschland
Phone +49 211 5301-301
E-Mail kundenservice@sick.de

Espaia
Phone +34 93 480 31 00
E-Mail info@sick.es

France
Phone +33 1 64 62 35 00
E-Mail info@sick.fr

Great Britain
Phone +44 (0)1727 831121
E-Mail info@sick.co.uk

India
Phone +91-22-4033 8333
E-Mail info@sick-india.com

Israel
Phone +972-4-999-0590
E-Mail info@sick-sensors.com

Italia
Phone +39 02 27 43 41
E-Mail info@sick.it

Japan
Phone +81 (0)3 3358 1341
E-Mail support@sick.jp

Nederlands
Phone +31 (0)30 229 25 44
E-Mail info@sick.nl

Norge
Phone +47 67 81 50 00
E-Mail austefjord@sick.no

Germany | www.sick.com

Osterreich
Phone +43 (0)22 36 62 28 8-0
E-Mail office@sick.at

Polska
Phone +48 22 837 40 50
E-Mail info@sick.pl

Republic of Korea
Phone +82-2 786 6321/4
E-Mail info@sickkorea.net

Republika Slovenija

Phone +386 (0)1-47 69 990
E-Mail office@sick.si
Romania

Phone +40 356 171 120
E-Mail office@sick.ro

Russia
Phone +7 495 775 05 34
E-Mail info@sick-automation.ru

Schweiz
Phone +41 41 619 29 39
E-Mail contact@sick.ch

Singapore
Phone +65 6744 3732
E-Mail admin@sicksgp.com.sg

South Africa
Phone +27 11 472 3737
E-Mail info@sickautomation.co.za

Suomi
Phone +358-9-25 15 800
E-Mail sick@sick.fi

Sverige
Phone +46 10 110 10 00
E-Mail info@sick.se

Taiwan

Phone +886 2 2375-6288
E-Mail sales@sick.com.tw
Tiirkiye

Phone +90 216 528 50 00
E-Mail info@sick.com.tr

United Arab Emirates
Phone +971 4 8865 878
E-Mail info@sick.ae

USA/Canada/México
Phone +1(952) 941-6780

1 800-325-7425 - tollfree
E-Mail info@sickusa.com

More representatives and agencies
at www.sick.com

SICK

Sensor Intelligence.



